Priloha 1

Piny nabéh od 1. zari 2023 ve vSech rocnicich od 4. do 9.

Skola zaéne vyucovat podle nového SVP s Informatikou a digitalni kompetenci od 1. 9. 2023, a to ve véech roénicich, na zménu je pIné pfipravena. V roce
2023/24 je pro 4. rocnik barva svétle zelend, tedy radné zahajeni, a pro ostatni ro¢niky je barva modra, tedy ¢astecny obsah, protoZze tito Zaci neabsolvuji
predtim nic z 1. stupné. V roce 2028/29 je novy obsah vyucovan ve vSech rocnicich prakticky v plném rozsahu.

PIny ndbéh od 1. zafi 2023 ve vSech rocnicich s Informatikou a digitdlnimi kompetencemi

rocnik 2023/24 2024/25 2025/26 2026/27 2027/28 2028/29
1

A WN




Pfechodna faze pro 5. rocnik 2023/2024

Predmét: INFORMATIKA

Rocnik 4.

Ocekavané vystupy
z RVP ZV - 2. obdobi

Skolni vystupy

Ucivo

Pfesahy a vazby
(mezipredmétové vztahy,
priifezova témata)

Zak:

Zak:

Data, informace a modelovani

> popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a
znazorni ji

> preda informaci zakédovanou
pomoci textu ¢i Cisel Pfenos na
dalku, Sifra

> zakdduje/zasifruje a
dekoduje/desifruje text

> zakdduje a dekdduje jednoduchy
obrazek pomoci mrizky

> obrazek slozi z danych
geometrickych tvart ¢i
navazujicich Usecek

> sdéli informaci obrazkem

kédovani a prenos dat: vyuZiti znacek,

piktogramu, symboltd a kédl pro zaznam,

sdileni, pfenos a ochranu informace
> Piktogramy, emodzi

Pixel, rastr, rozliseni

Tvary, skladani obrazce

Kod

Prenos na dalku, Sifra

YV VV V

\'A")

> uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu
mohou pomoci Iépe se rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na otdzky, vyslovuje odpovédi na zakladé
dat

» pracuje s texty, obrazky a
tabulkami

v u€ebnich materidlech

doplni posloupnost prvka
umisti data spravné do tabulky

YV V V VY

doplni prvky v tabulce

» data, informace: sbér (pozorovani,

jednoduchy dotaznik, prizkum) a zaznam
dat s vyuZitim textu, Cisla, barvy, tvaru,
obrazu a zvuku; hodnoceni ziskanych dat,

vyvozovani zavérl

> pozorovani, jednoduchy dotaznik, priizkum

» zdznam dat s vyuzitim textu a barev

Algoritmizace a programovani




> sestavuje a testuje symbolické zapisy postupl
> popiSe jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feseni

> sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupt

> precte zapis programu, vysvétli
jeho jednotlivé kroky

> rozhodne, jestli a jak |ze zapsany
postup zjednodusit

» FeSeni problému krokovanim: postup,

jeho jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a
rGzné formy zapisu pomoci obrazkd,
znacek, symbolu ¢i textu; priklady situaci
vyuzivajicich opakované pouzitelné
postupy; precteni, porozuméni a Gprava
krokl v postupu, algoritmu; sestaveni
funkéniho postupu fesiciho konkrétni
jednoduchou situaci

> v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory,
pouZiva opakovani a pripravené podprogramy

> v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program;

> rozpozna opakujici se vzory,
pouZiva opakovani a pfipravené
podprogramy, stanovi, co se bude
opakovat a kolikrat

> rozpozna, zda prikaz umisti dovnitf
opakovani pred nebo za néj

> vytvari, pouziva, kombinuje vlastni
bloky

programovani: experimentovani a
objevovani v blokové orientovaném
programovacim prostiedi; udalosti,
sekvence, opakovani, podprogramy;
sestaveni programu

> ovéfi spravnost jim navrzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v ném pripadnou chybu

> v programu najde a opravi chyby,
upravi postup nebo program pro
obdobny problém

kontrola feSeni: porovnani postupu s
jinym a diskuse o nich; ovéfovani
funkcnosti programu a jeho ¢asti
opakovanym spusténim; nalezeni chyby a
oprava kédu; nahrazeni opakujiciho se
vzoru cyklem

> sestavuje a testuje symbolické zapisy postupl

> ovladani vystupl, motoru, svétel

> popiSe jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho reseni

> opakujici se vzory, pouZziva opakovani a pripravené
podprogramy




> ovladani vystupt, motoru, svétel

Digitalni technologie

> najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného typu
> dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci s
digitalnimi technologiemi

> pojmenuje jednotliva digitalni

zarizeni, se kterymi pracuje,
vysvétli, k ¢emu slouZi

pro svou praci pouziva
doporucené aplikace, nastroje,
prostiedi

edituje digitalni text, vytvori
obréazek

prehraje zvuk ¢i video

uloZi svoji praci do souboru,
otevie soubor

pouziva krok zpét, zoom

fesi ukol pouzitim schranky
najde a spusti aplikaci, kterou
potiebuje k praci

» hardware a software: digitalni zafizeni a
jejich ucel; prvky v uZivatelském rozhrani;

spousténi, prepinani a ovladani aplikaci;
uloZeni dat, otevirani soubort

> digitalni zafizeni

> zapnuti, vypnuti zafizeni / aplikace

> ovladani mysi

> kresleni ¢ar, vybarvovani

> pouzivani ovladacud

> kresleni bitmapovych obrazkd

> ovladani aplikaci (schranka, krok zpét,
zoom)

> prehravani zvuku

> ukladani prace do souboru

> otevirani soubor(

> ovladani aplikaci (schranka, krok zpét,
zoom)

> editace textQ

> psani slov na klavesnici

> Vyuziti digitalnich technologii v riznych
oborech

vV
osv 1
¢l

oSV 2

> popise bezpecnostni a jind pravidla stanovena pro
praci s digitalnimi technologiemi

rozpoznad zvlastni chovani pocitace
a pfipadné pfivola pomoc
dospélého

rozpoznd zvlastni chovani pocitace
a pfipadné pfivola pomoc
dospélého

propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpecnostni rizika, ktera s
takovym propojenim souviseji
pamatuje si a chrani své heslo,
prihlasi se ke svému uctu a odhlasi
se z néj

> Technické problémy a pfistupy k jejich
feseni (hladseni dialogovych oken)

> Technické problémy a pristupy k jejich
feSeni (hlaSeni dialogovych oken)




> najde a spusti znamou aplikaci, pracuje s daty
rtzného typu

Predmét: INFORMATIKA

Rocnik 5.

Ocekavané vystupy
z RVP ZV - 2. obdobi

Skolni vystupy

Ucivo

Presahy a vazby
(mezipfedmétové vztahy,
priifezova témata)

Zak:

Zak:

Informacni systémy

> v systémech, které ho obklopuji, rozezna
jednotlivé prvky

> pracuje s texty, obrazky a tabulkami

> nalezne ve svém okoli systém a urci
jeho prvky

> urci, jak spolu prvky souviseji

>

systémy: skupiny objektl a vztahy mezi
nimi, vzajemné pusobeni; priklady
systémd z prirody, Skoly a blizkého okoli
Zaka; Casti systému a vztahy mezi nimi

> data, druhy dat

> pro vymezeny problém zaznamenava do
existujici tabulky nebo seznamu Ciselna i
neciselna data

> pracuje s texty, obrazky a tabulkami v
ucebnich materidlech

> doplni posloupnost prvkd

> umisti data spravné do tabulky

>

>

prace se strukturovanymi daty: shodné
a odlisné vlastnosti objekt(;

fazeni prvk( do fad, ¢islovany a
necislovany seznam, viceurovriiovy
seznam;

MA




> v posloupnosti opakujicich se prvk(
nahradi chybny za spravny
>

> tabulka a jeji struktura;

> zdznam, doplnéni a Uprava zaznamu
> doplriovani tabulky a datovych fad

> Vizualizace dat v grafu

Algoritmizace a programovani
> v blokové orientovaném programovacim jazyce | > v blokové orientovaném > programovani: experimentovani a W
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, programovacim jazyce sestavi program objevovani v blokové orientovaném
pouziva opakovani a pfipravené podprogramy > v programu najde a opravi chyby programovacim prostredi; udalosti,
> rozpozna opakujici se vzory, pouziva sekvence, opakovani, podprogramy;
opakovani, stanovi, co se bude sestaveni programu
opakovat a kolikrat > prikazy a jejich programovani
» vytvofi a pouZije novy blok > pevny pocet opakovani
> upravi program pro obdobny problém > opakovani prikazd
> Vytvaii, pouziva a kombinuje vlastni > cteni programd
bloky > vlastni bloky a jejich vytvareni
> precte zapis programu a vysvétli jeho > ladéni, hledani chyb
jednotlivé kroky > programovaci projekt
> rozhodne, jestli a jak Ize zapsany
program nebo postup zjednodusit
> cilené vyuziva ndhodu pri volbé
vstupnich hodnot prikaz
> ovéli spravnost jim navrZeného postupu Ci v programu najde a opravi chyby, upravi kontrola feSeni: porovnani postupu s jinym a
programu, najde a opravi v ném ptipadnou postup nebo program pro obdobny diskuse o nich; ovérovani funkénosti
chybu problém programu a jeho &asti opakovanym
spusténim; nalezeni chyby a oprava kédu;
nahrazeni opakujiciho se vzoru cyklem
ladéni, hledani chyb
Data, informace, modelovani
> vytte informace z daného modelu » pomoci grafu znazorni vztahy mezi > modelovani: model jako zjednoduené W
objekty znazornéni skuteénosti; vyuziti MA

> pomoci obrazku znazorni jev
> pomoci obrazkovych modell fesi
zadané problémy

obrazovych modelll (myslenkové a
pojmové mapy, schémata, tabulky,




DIGITALNi TECHNOLOGIE
0osv 2
diagramy) ke zkoumani, porovnavani a A%
vysvétlovani jevl kolem Zaka MA
> graf, hledani cesty
> schémata, obrazkové modely




Pfechodna faze 6. roénik 2023/2024

Predmét: INFORMATIKA

Rocnik 4.

Ocekavané vystupy
z RVP ZV - 2. obdobi

Skolni vystupy

Ucivo

Pfesahy a vazby
(mezipredmétové vztahy,
priifezova témata)

Zak:

Zak:

Data, informace a modelovani

> popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a
znazorni ji

> preda informaci zakédovanou
pomoci textu ¢i Cisel Pfenos na
dalku, Sifra

> zakdduje/zasifruje a
dekoduje/desifruje text

> zakdduje a dekdduje jednoduchy
obrazek pomoci mrizky

> obrazek slozi z danych
geometrickych tvart ¢i
navazujicich Usecek

> sdéli informaci obrazkem

kédovani a prenos dat: vyuZiti znacek,

piktogramu, symbold a kédu pro zaznam,

sdileni, pfenos a ochranu informace
> Piktogramy, emodzi

Pixel, rastr, rozliseni

Tvary, skladani obrazce

Kod

Prenos na dalku, Sifra

YV VV V

\'A")

> uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu
mohou pomoci Iépe se rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na otdzky, vyslovuje odpovédi na zakladé
dat

» pracuje s texty, obrazky a
tabulkami

v u€ebnich materidlech

doplni posloupnost prvka
umisti data spravné do tabulky

YV V V VY

doplni prvky v tabulce

» data, informace: sbér (pozorovani,

jednoduchy dotaznik, prizkum) a zaznam
dat s vyuZitim textu, Cisla, barvy, tvaru,
obrazu a zvuku; hodnoceni ziskanych dat,

vyvozovani zavérl

> pozorovani, jednoduchy dotaznik, priizkum

» zdznam dat s vyuzitim textu a barev

Algoritmizace a programovani




> sestavuje a testuje symbolické zapisy postupl
> popiSe jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feseni

> sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupt

> precte zapis programu, vysvétli
jeho jednotlivé kroky

> rozhodne, jestli a jak |ze zapsany
postup zjednodusit

» FeSeni problému krokovanim: postup,

jeho jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a
rGzné formy zapisu pomoci obrazkd,
znacek, symbolu ¢i textu; priklady situaci
vyuzivajicich opakované pouzitelné
postupy; precteni, porozuméni a Gprava
krokl v postupu, algoritmu; sestaveni
funkéniho postupu fesiciho konkrétni
jednoduchou situaci

> v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory,
pouZiva opakovani a pripravené podprogramy

> v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program;

> rozpozna opakujici se vzory,
pouZiva opakovani a pfipravené
podprogramy, stanovi, co se bude
opakovat a kolikrat

> rozpozna, zda prikaz umisti dovnitf
opakovani pred nebo za néj

> vytvari, pouziva, kombinuje vlastni
bloky

programovani: experimentovani a
objevovani v blokové orientovaném
programovacim prostiedi; udalosti,
sekvence, opakovani, podprogramy;
sestaveni programu

> ovéfi spravnost jim navrzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v ném pripadnou chybu

> v programu najde a opravi chyby,
upravi postup nebo program pro
obdobny problém

kontrola feSeni: porovnani postupu s
jinym a diskuse o nich; ovéfovani
funkcnosti programu a jeho ¢asti
opakovanym spusténim; nalezeni chyby a
oprava kédu; nahrazeni opakujiciho se
vzoru cyklem

> sestavuje a testuje symbolické zapisy postupl

> ovladani vystupl, motoru, svétel

> popiSe jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho reseni

> opakujici se vzory, pouZziva opakovani a pripravené
podprogramy




> ovladani vystupt, motoru, svétel

Digitalni technologie

» hardware a software: digitalni zafizeni a A%
jejich ucel; prvky v uZivatelském rozhrani; oSV 1

> najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného typu
> dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci s

> pojmenuje jednotliva digitalni
zarizeni, se kterymi pracuje,

digitalnimi technologiemi

vysvétli, k ¢emu slouZi

pro svou praci pouziva
doporucené aplikace, nastroje,
prostiedi

edituje digitalni text, vytvori
obréazek

prehraje zvuk ¢i video

uloZi svoji praci do souboru,
otevie soubor

pouziva krok zpét, zoom

fesi ukol pouzitim schranky
najde a spusti aplikaci, kterou
potiebuje k praci

spousténi, prepinani a ovladani aplikaci;
uloZeni dat, otevirani soubort

> digitalni zafizeni

> zapnuti, vypnuti zafizeni / aplikace

> ovladani mysi

> kresleni ¢ar, vybarvovani

> pouzivani ovladacud

> kresleni bitmapovych obrazkd

> ovladani aplikaci (schranka, krok zpét,
zoom)

> prehravani zvuku

> ukladani prace do souboru

> otevirani soubor(

> ovladani aplikaci (schranka, krok zpét,
zoom)

> editace textQ

> psani slov na klavesnici

> Vyuziti digitalnich technologii v riznych
oborech

(o]
oSV 2

> popise bezpecnostni a jind pravidla stanovena pro
praci s digitalnimi technologiemi

rozpoznad zvlastni chovani pocitace
a pfipadné pfivola pomoc
dospélého

rozpoznd zvlastni chovani pocitace
a pfipadné pfivola pomoc
dospélého

propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpecnostni rizika, ktera s
takovym propojenim souviseji
pamatuje si a chrani své heslo,
prihlasi se ke svému uctu a odhlasi
se z néj

> Technické problémy a pfistupy k jejich
feseni (hladseni dialogovych oken)

> Technické problémy a pristupy k jejich
feSeni (hlaSeni dialogovych oken)
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> najde a spusti znamou aplikaci, pracuje s daty
rtzného typu

Predmét: INFORMATIKA

Rocnik 5.

Ocekavané vystupy
z RVP ZV - 2. obdobi

Skolni vystupy

Ucivo

Pfesahy a vazby
(mezipfedmétové vztahy,
prlifezova témata)

Zak:

Zak:

Informacni systémy

> v systémech, které ho obklopuji, rozezna
jednotlivé prvky

> pracuje s texty, obrazky a tabulkami

> nalezne ve svém okoli systém a urci
jeho prvky

> urdi, jak spolu prvky souviseji

> systémy: skupiny objekt(l a vztahy mezi
nimi, vzajemné plsobeni; priklady
systému z prirody, skoly a blizkého okoli
Zaka; Casti systému a vztahy mezi nimi
> data, druhy dat

> pro vymezeny problém zaznamenava do
existujici tabulky nebo seznamu Ciselna i
neciselna data

> pracuje s texty, obrazky a tabulkami v
ucebnich materidlech

> doplni posloupnost prvkd

> umisti data spravné do tabulky

> v posloupnosti opakujicich se prvk(
nahradi chybny za spravny

>

> prace se strukturovanymi daty: shodné
a odlisné vlastnosti objekt(;

> Fazeni prvk( do fad, Cislovany a
necislovany seznam, vicelrovinovy
seznam;

> tabulka a jeji struktura;

» zadznam, doplnéni a Uprava zdznamu

> doplriovani tabulky a datovych fad

MA

11




> Vizualizace dat v grafu

Algoritmizace a programovani
> v blokové orientovaném programovacim jazyce | > v blokové orientovaném > programovani: experimentovani a W
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, programovacim jazyce sestavi program objevovani v blokové orientovaném
pouZiva opakovani a pfipravené podprogramy > v programu najde a opravi chyby programovacim prostredi; udalosti,
» rozpozna opakujici se vzory, pouziva sekvence, opakovani, podprogramy;
opakovani, stanovi, co se bude sestaveni programu
opakovat a kolikrat > prikazy a jejich programovani
» vytvofii a pouZije novy blok > pevny polet opakovani
» upravi program pro obdobny problém > opakovani pfikaz{
> vytvaFi, pouziva a kombinuje vlastni > Cteni program{
bloky > vlastni bloky a jejich vytvareni
> precte zapis programu a vysvétli jeho > ladéni, hledani chyb
jednotlivé kroky > programovaci projekt
> rozhodne, jestli a jak Ize zapsany
program nebo postup zjednodusit
> cilené vyuZiva ndhodu pfi volbé
vstupnich hodnot prikazl
> ovéfi spravnost jim navrZeného postupu i v programu najde a opravi chyby, upravi kontrola feSeni: porovnani postupu s jinym a
programu, najde a opravi v ném ptipadnou postup nebo program pro obdobny diskuse o nich; ovérovani funkénosti
chybu problém programu a jeho &asti opakovanym
spusténim; nalezeni chyby a oprava kddu;
nahrazeni opakujiciho se vzoru cyklem
ladéni, hledani chyb
Data, informace, modelovani
> vycte informace z daného modelu > pomoci grafu znazorni vztahy mezi > modelovéni: model jako zjednodugené A%
objekty znazornéni skuteénosti; vyuziti MA
> pomoci obrazku znazorni jev obrazovych modelll (myslenkové a
» pomoci obrazkovych modeld fesi pojmové mapy, schémata, tabulky,
zadané problémy diagramy) ke zkoumani, porovnavani a
vysvétlovani jevd kolem Zaka
> graf, hledani cesty W
MA

> schémata, obrazkové modely

12




DIGITALNi TECHNOLOGIE

> propoji digitalni zafizeni, uvede mozna
rizika, ktera s takovym propojenim
souviseji

> dodrZuje bezpecnostni a jind pravidla pro
praci s digitalnimi technologiemi

> uvede rlzné priklady vyuziti
digitalnich technologii v zaméstnani rodi¢

> najde a spusti aplikaci, kterou potiebuje k
praci

> propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpecnostni rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji

> pamatuje si a chrani své heslo, prihlasi se
ke svému Uctu a odhlasi se z néj

> pri praci s grafikou a textem pristupuje k
datlm i na vzdélenych poditacich a spousti
online aplikace

> rozpozna zvlastni chovani pocitace a
pfipadné privola pomoc dospélého

> pocitacové sité: propojeni technologii,
(bez)dratové pripojeni; internet, prace ve
sdileném prostredi, sdileni dat

> bezpecnost: pravidla bezpecné prace s
digitalnim zafizenim; uZivatelské ucty,
hesla

> vyuziti digitalnich technologii v rGznych
oborech

> ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a

zdravi uZivatele

pocitacova data, prace se soubory

propojeni technologii, internet

ulozisté, sdileni dat, cloud, mazani dat, kos

technické problémy a pfistupy k jejich

feseni

>
>
>
>

0osv 2

Predmét: INFORMATIKA

Rocnik 6.

Ocekavané vystupy
z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

Pfesahy a vazby
(mezipfedmétové vztahy,
prifezova témata)

Zak:

Zak:

Data, informace, modelovani

» ziskd z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich interpretacich dat

» najde a opravi chyby u rdznych interpretaci
tychz dat (tabulka versus graf)

» data, informace: ziskavani, vyhledavani a
ukladani dat obecné a v pocitaci;

MV 1
MV 7

13




» odpovi na otazky na zakladé dat v tabulce
» popiSe pravidla usporadani v existujici

v

proces komunikace, kompletnost dat,
Casté chyby pfi interpretaci dat

tabulce » data v grafu a tabulce
» doplni podle pravidel do tabulky prvky, » evidence dat, ndzvy a hodnoty v tabulce
zaznamy » kontrola hodnot v tabulce
» navrhne tabulku pro zaznam dat » filtrovani, fazeni a tfidéni dat
propoji data z vice tabulek ¢i grafu » porovnani dat v tabulce a grafu
» navrhuje a porovnava rizné zplsoby » rozpozna zakddované informace kolem » kodovani a pfenos dat: riizné moznosti
kodovani dat s cilem jejich uloZeni sebe kodovani Cisel, znak(, barev, obrazkd,
a prenosu » zakdduje a dekdduje znaky pomoci zvuku a jejich vlastnosti; standardizované
znakové sady kody; bit; bajt, nasobné jednotky;
> zasifruje a desifruje text pomoci nékolika jednoduché sifry a jejich limity
Sifer » identifikace barev, barevny model
»  vektorova grafika
»  binarni kod, logické A a NEBO
> ziska z dat informace, interpretuje data z > >
oblasti, se kterymi ma zkusenosti
» zakdduje a dekdduje jednoduchy text a > >

obrazek

Informacni systémy

» vysvétli ucel informacnich systémd, které » popise pomoci modelu alespori jeden » informacni systémy: informacni systémve | OSV 3

pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky informacni systém, s nimz ve Skole aktivné Skole; uzivatelé, ¢innosti, prava, struktura VDO 1

a vztahy mezi nimi; zvazuje mozna rizika pfi pracuji dat; ochrana dat a uzivatelu, ucel VDO 2

navrhovani i uzivani informacnich systéma » pojmenuje role uZivatell a vymeazi jejich informacnich systém a jejich role ve

¢innosti a s tim souvisejici prava spolecnosti
» skolni informaéni systém, uZivatelé,
¢innosti, prava, databazové relace
> popise ucel informacnich systémd, které > >
pouziva zkusenosti
Algoritmizace a programovani

» po precteni jednotlivych krokd algoritmu » pre precteni jednotlivych krokd algoritmu » algoritmizace: dekompozice ulohy, MV 7

nebo programu vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym algoritmem resen

nebo programu vysvétli jeho cely postup
» urdi problém, kterym je dany algoritmus
resen

problému; tvorba, zapis a prizptsobeni
algoritmu
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rozdéli problém na jednotlivé resitelné
¢asti a navrhne a popise kroky k jejich
reSeni
vybere z vice mozZnosti vhodny algoritmus
pro feSeny problém a svij vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rzné algoritmy pro feseni
problému

» v blokové orientovaném programovacim

jazyce vytvofi prehledny program s
ohledem na jeho mozné dlsledky a svou
odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné
oVéri spravnost postupu, najde a opravi v
ném pripadnou chybu

» vybere z vice moZnosti vhodny algoritmus
pro feseny problém, svij vybér zdlvodni

> upravi dany algoritmus pro jiné problémy

> v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program, dba na jeho
Citelnost a prehlednost

> po precteni programu vysvétli, co vykona

> oveéfi spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby

» pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozeznd, zda ma byt prikaz
uvnitf nebo vné opakovani

> vytvari vlastni bloky a pouziva je v dalsich
programech

» diskutuje rizné programy pro feseni
problému

> vybere z vice mozZnosti vhodny program
pro feseny problém a svij vybér zdlvodni

» programovani: nastroje programovaciho
prostiedi, blokové orientovany
programovaci jazyk, cykly, vétveni,
proménné

» kontrola: ovéreni algoritmu, programu
(napfiklad zménou vstupt, kontrolou
vystupl, opakovanym spusténim); nalezeni
chyby (napfiklad krokovanim); Uprava
algoritmu a programu

po precteni jednotlivych krok( algoritmu
vztahujiciho se k praktické ¢innosti,
kterou opakované resil, uvede priklad
takové Cinnosti

> v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program

> vytvoreni programu

MV 7
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Pfechodna faze 7. roénik 2023/24

Predmét: INFORMATIKA

Rocnik 4.

Ocekavané vystupy
Z RVP ZV - 2. obdobi

Skolni vystupy

Ucivo

Presahy a vazby
(mezipfedmétové vztahy,
prlifezova témata)

Zak:

Zak:

Data, informace a modelovani

> popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a
znazorni ji

> preda informaci zakédovanou
pomoci textu Ci Cisel Pfenos na
dalku, sifra

> zakdduje/zasifruje a
dekdduje/desifruje text

> zakdduje a dekdduje jednoduchy
obrazek pomoci mrizky

> obrazek sloZi z danych
geometrickych tvart ¢i
navazujicich Usecek

> sdéli informaci obrazkem

koédovani a prenos dat: vyuZiti znacek,
piktogramu, symboltd a kédl pro zaznam,
sdileni, prenos a ochranu informace

> Piktogramy, emodzi

> Pixel, rastr, rozliseni

> Tvary, skladani obrazce

> Kod

> Prenos na dalku, Sifra

\'A")

> uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu
mohou pomoci Iépe se rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na otazky, vyslovuje odpovédi na zakladé
dat

» pracuje s texty, obrazky a
tabulkami

v uc¢ebnich materidlech

doplni posloupnost prvkd
umisti data spravné do tabulky
doplni prvky v tabulce

YV V V V

» data, informace: sbér (pozorovani,
jednoduchy dotaznik, priizkum) a zaznam
dat s vyuZitim textu, cisla, barvy, tvaru,
obrazu a zvuku; hodnoceni ziskanych dat,
vyvozovani zavér(

> pozorovani, jednoduchy dotaznik, prizkum

> zaznam dat s vyuZitim textu a barev

Algoritmizace a programovani
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> sestavuje a testuje symbolické zapisy postupl
> popiSe jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feseni

> sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupt

> precte zapis programu, vysvétli
jeho jednotlivé kroky

> rozhodne, jestli a jak |ze zapsany
postup zjednodusit

» FeSeni problému krokovanim: postup,

jeho jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a
rGzné formy zapisu pomoci obrazkd,
znacek, symbolu ¢i textu; priklady situaci
vyuzivajicich opakované pouzitelné
postupy; precteni, porozuméni a Gprava
krokl v postupu, algoritmu; sestaveni
funkéniho postupu fesiciho konkrétni
jednoduchou situaci

> v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory,
pouZiva opakovani a pripravené podprogramy

> v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program;

> rozpozna opakujici se vzory,
pouZiva opakovani a pfipravené
podprogramy, stanovi, co se bude
opakovat a kolikrat

> rozpozna, zda prikaz umisti dovnitf
opakovani pred nebo za néj

> vytvari, pouziva, kombinuje vlastni
bloky

programovani: experimentovani a
objevovani v blokové orientovaném
programovacim prostiedi; udalosti,
sekvence, opakovani, podprogramy;
sestaveni programu

> ovéfi spravnost jim navrzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v ném pripadnou chybu

> v programu najde a opravi chyby,
upravi postup nebo program pro
obdobny problém

kontrola feSeni: porovnani postupu s
jinym a diskuse o nich; ovéfovani
funkcnosti programu a jeho ¢asti
opakovanym spusténim; nalezeni chyby a
oprava kédu; nahrazeni opakujiciho se
vzoru cyklem

> sestavuje a testuje symbolické zapisy postupl

> ovladani vystupl, motoru, svétel

> popiSe jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho reseni

> opakujici se vzory, pouZziva opakovani a pripravené
podprogramy
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> ovladani vystupl, motoru, svétel

Digitalni technologie

» hardware a software: digitalni zafizeni a A%
jejich ucel; prvky v uZivatelském rozhrani; oSV 1

> najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného typu
> dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci s

> pojmenuje jednotliva digitalni
zarizeni, se kterymi pracuje,

digitalnimi technologiemi

vysvétli, k ¢emu slouZi

pro svou praci pouziva
doporucené aplikace, nastroje,
prostiedi

edituje digitalni text, vytvori
obréazek

prehraje zvuk ¢i video

uloZi svoji praci do souboru,
otevie soubor

pouziva krok zpét, zoom

fesi ukol pouzitim schranky
najde a spusti aplikaci, kterou
potiebuje k praci

spousténi, prepinani a ovladani aplikaci;
uloZeni dat, otevirani soubort

> digitalni zafizeni

> zapnuti, vypnuti zafizeni / aplikace

> ovladani mysi

> kresleni ¢ar, vybarvovani

> pouzivani ovladacud

> kresleni bitmapovych obrazkd

> ovladani aplikaci (schranka, krok zpét,
zoom)

> prehravani zvuku

> ukladani prace do souboru

> otevirani soubor(

> ovladani aplikaci (schranka, krok zpét,
zoom)

> editace textQ

> psani slov na klavesnici

> Vyuziti digitalnich technologii v riznych
oborech

(o]
oSV 2

> popise bezpecnostni a jind pravidla stanovena pro
praci s digitalnimi technologiemi

rozpoznad zvlastni chovani pocitace
a pfipadné pfivola pomoc
dospélého

rozpoznd zvlastni chovani pocitace
a pfipadné pfivola pomoc
dospélého

propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpecnostni rizika, ktera s
takovym propojenim souviseji
pamatuje si a chrani své heslo,
prihlasi se ke svému uctu a odhlasi
se z néj

> Technické problémy a pfistupy k jejich
feseni (hladseni dialogovych oken)

> Technické problémy a pristupy k jejich
feSeni (hlaSeni dialogovych oken)
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> najde a spusti znamou aplikaci, pracuje s daty

rtzného typu

Predmét: INFORMATIKA

Rocnik 5.

Ocekavané vystupy
z RVP ZV - 2. obdobi

Skolni vystupy Ucivo

Presahy a vazby
(mezipfedmétové vztahy,
priifezova témata)

Zak:

Zak:

Informacni systémy

> v systémech, které ho obklopuiji, rozezna > pracuje s texty, obrazky a tabulkami > systémy: skupiny objektl a vztahy mezi
jednotlivé prvky > nalezne ve svém okoli systém a uréi nimi, vzajemné pusobeni; priklady
jeho prvky systému z pfirody, Skoly a blizkého okoli
> urdi, jak spolu prvky souviseji Zdka; ¢asti systému a vztahy mezi nimi
> data, druhy dat
> pro vymezeny problém zaznamenava do > pracuje s texty, obrazky a tabulkami v > prace se strukturovanymi daty: shodné MA
existujici tabulky nebo seznamu Ciselna i ucebnich materidlech a odlisné vlastnosti objekt(;
neciselna data » doplni posloupnost prvk » fazeni prvkd do fad, &islovany a
> umisti data spravné do tabulky necislovany seznam, vicetroviiovy
seznam;
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> v posloupnosti opakujicich se prvk(
nahradi chybny za spravny
>

> tabulka a jeji struktura;

> zdznam, doplnéni a Uprava zaznamu
> doplriovani tabulky a datovych fad

> Vizualizace dat v grafu

Algoritmizace a programovani
> v blokové orientovaném programovacim jazyce | > v blokové orientovaném > programovani: experimentovani a W
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, programovacim jazyce sestavi program objevovani v blokové orientovaném
pouZiva opakovani a pfipravené podprogramy > v programu najde a opravi chyby programovacim prostfedi; udalosti,
» rozpozna opakujici se vzory, pouziva sekvence, opakovani, podprogramy;
opakovani, stanovi, co se bude sestaveni programu
opakovat a kolikrat > prikazy a jejich programovani
» vytvofii a pouZije novy blok > pevny polet opakovani
» upravi program pro obdobny problém > opakovani pfikaz{
> vytvaFi, pouziva a kombinuje vlastni > Cteni program{
bloky > vlastni bloky a jejich vytvareni
> precte zapis programu a vysvétli jeho > ladéni, hledani chyb
jednotlivé kroky > programovaci projekt
> rozhodne, jestli a jak |ze zapsany
program nebo postup zjednodusit
> cilené vyuZiva ndhodu pfi volbé
vstupnich hodnot prikazl
> ovéli spravnost jim navrZeného postupu Ci v programu najde a opravi chyby, upravi kontrola feSeni: porovnani postupu s jinym a
programu, najde a opravi v ném ptipadnou postup nebo program pro obdobny diskuse o nich; ovérovani funkénosti
chybu problém programu a jeho &asti opakovanym
spusténim; nalezeni chyby a oprava kédu;
nahrazeni opakujiciho se vzoru cyklem
ladéni, hledani chyb
Data, informace, modelovani
> vytte informace z daného modelu » pomoci grafu znazorni vztahy mezi > modelovani: model jako zjednoduené W
objekty znazornéni skuteénosti; vyuziti MA

> pomoci obrazku znazorni jev
> pomoci obrazkovych modell fesi
zadané problémy

obrazovych modelll (myslenkové a
pojmové mapy, schémata, tabulky,
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DIGITALNi TECHNOLOGIE

> propoji digitalni zafizeni, uvede mozna uvede rizné pfiklady vyuziti > pocitagové sité: propojeni technologii, 0osv 2
rizika, kterd s takovym propojenim digitalnich technologii v zaméstnani rodic¢t (bez)dratové pripojeni; internet, prace ve
souviseji najde a spusti aplikaci, kterou potrebuje k sdileném prostredi, sdileni dat

> dodrzuje bezpecnostni a jind pravidla pro praci > bezpecnost: pravidla bezpecné prace s
préaci s digitdlnimi technologiemi propoji digitalni zafizeni a uvede digitalnim zafizenim; uzivatelské ucty,

bezpeénostni rizika, ktera s takovym hesla
propojenim souviseji > vyuziti digitalnich technologii v rGznych
pamatuje si a chrani své heslo, ptihlasi se oborech
ke svému Gctu a odhlasi se z néj > ergonomie, ochrana digitalniho zatizeni a
pfi praci s grafikou a textem pfistupuje k zdravi uZivatele
datlim i na vzdalenych pocitacich a spousti > pocitaCova data, prace se soubory
online aplikace > propojeni technologii, internet
rozpoznd zvlastni chovani pocitace a > uloZiété, sdileni dat, cloud, mazani dat, ko$
pfipadné pfivola pomoc dospélého » technické problémy a pfistupy k jejich
feseni
diagramy) ke zkoumani, porovnavani a \AY
vysvétlovani jevd kolem Zaka MA

> graf, hledani cesty
> schémata, obrazkové modely

Predmét: INFORMATIKA

Rocnik 6.

Ocekavané vystupy
z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

Presahy a vazby
(mezipfedmétové vztahy,
prifezova témata)
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Data, informace, modelovani

» popise ucel informacnich systémf, které
pouziva zkusenosti

MV 1
MV 7
» ziskd z dat informace, interpretuje data z
oblasti, se kterymi ma zkusenosti
» zakdduje a dekdduje jednoduchy text a >
obrazek
Informacni systémy
0osv 3
VDO 1
VDO 2




Algoritmizace a programovani

» po precteni jednotlivych krokd algoritmu
nebo programu vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym algoritmem resen

» rozdéli problém na jednotlivé fesitelné

¢asti a navrhne a popise kroky k jejich
reseni

» vybere z vice mozZnosti vhodny algoritmus
pro feSeny problém a svij vybér zdGvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rzné algoritmy pro feseni
problému

» v blokové orientovaném programovacim

jazyce vytvori prehledny program s
ohledem na jeho mozné disledky a svou
odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

» oveéfi spravnost postupu, najde a opravi v

ném pfipadnou chybu

» pre precteni jednotlivych krokd algoritmu
nebo programu vysvétli jeho cely postup

» urdi problém, kterym je dany algoritmus
resen

> vybere z vice moZnosti vhodny algoritmus
pro feseny problém, svij vybér zdlvodni

» upravi dany algoritmus pro jiné problémy

> v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program, dba na jeho
Citelnost a prehlednost

» po precteni programu vysvétli, co vykona

» oveéfi spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby

> poutziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozeznd, zda ma byt prikaz
uvniti nebo vné opakovani

> vytvari vlastni bloky a pouziva je v dalsich
programech

» diskutuje rizné programy pro feseni
problému

> vybere z vice mozZnosti vhodny program
pro Feseny problém a svij vybér zdlvodni

> algoritmizace: dekompozice Ulohy,
problému; tvorba, zapis a prizplsobeni
algoritmu

> programovani: nastroje programovaciho
prostredi, blokové orientovany
programovaci jazyk, cykly, vétveni,
proménné

> kontrola: ovéreni algoritmu, programu
(napfiklad zménou vstupt, kontrolou
vystupl, opakovanym spusténim); nalezeni
chyby (napfiklad krokovanim); dprava
algoritmu a programu

MV 7

»  po preteni jednotlivych krokd algoritmu
vztahujiciho se k praktické ¢innosti,
kterou opakované resil, uvede priklad
takové Cinnosti

> v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program

> vytvoreni programu

MV 7

Predmét: INFORMATIKA

Rocnik 7.

Ocekavané vystupy
z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

Presahy a vazby
(mezipfedmétové vztahy,
prifezova témata)

Zak:
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Algoritmizace a programovani

» v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofi prehledny program s
ohledem na jeho mozné disledky a svou
odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

» oVéri spravnost postupu, najde a opravi v

ném pfipadnou chybu

» v blokové orientovaném programovacim

jazyce sestavi program, dba na jeho
Citelnost a prehlednost
» po precteni programu vysvétli, co vykon

a

» ovéri spravnost programu, najde a opravi

v ném chyby

» pouziva cyklus s pevnym poétem
opakovani, rozeznd, zda ma byt prikaz
uvnitf nebo vné opakovani

» vytvari vlastni bloky a pouZiva je v dalsic
programech

» diskutuje riizné programy pro feseni
problému

» vybere z vice moznosti vhodny program

h

pro reseny problém a svuj vybér zdlvodni

>

programovani: nastroje programovaciho
prostiedi, blokové orientovany
programovaci jazyk, cykly, vétveni,
proménné

» kontrola: ovéreni algoritmu, programu

(napriklad zménou vstupd, kontrolou
vystupli, opakovanym spusténim); nalezeni
chyby (naptiklad krokovanim); dprava
algoritmu a programu

» sestavi a naprogramuje vlastniho robota
» ovéfi spravnost programu
» rozdéli problém na jednotlivé fesitelné > >
Casti a navrhne a popise kroky k jejich
feSeni
» navrhne rGzné algoritmy pro feseni > >

problému, s kterym se opakované setkal

Data, informace a modelovani

» vymezi problém a urci, jaké informace
bude potfebovat k jeho feseni; situaci
modeluje pomoci graf(, ptipadné
obdobnych schémat; porovna sv(j
navrzeny model s jinymi modely k reseni
stejného problému a vybere vhodnéjsi,
svou volbu zdGvodni

» zhodnoti, zda jsou v modelu viechna data
potiebna k Feseni problému; vyhleda
chybu v modelu a opravi ji

» vysvétli zndmé modely jevd, situaci,
¢innosti

» v mapé a dalSich schématech najde
odpovéd na otazku

» pomoci ohodnocenych grafl fesi problémy

» vytvori model, ve kterém znazorni vice
soubéznych Cinnosti

>

YV VY

modelovani: schéma, myslenkova mapa,
vyvojovy diagram, ohodnoceny a
orientovany graf;

zakladni grafové ulohy

standardizovana schémata a modely
ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu,
kostra grafu

orientované grafy, automaty

modely, paralelni ¢innost

MV 1
MV 7
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popise problém podle nastavenych kritérii > >
a na zakladé vlastni zkusenosti urci, jaké
informace bude potrebovat k jeho feseni; k
popisu problému pouziva grafické
znazornéni
stanovi podle navodu, zda jsou v popisu > >
problému viechny informace potiebné k
jeho reseni
Digitalni technologie
popise, jak funguje pocitac po strance »  vysvétli rozdil mezi programovym a > hardware a software: pojmy hardware a
hardwaru i operacniho systému; technickym vybavenim software, soucasti pocitace a principy
diskutuje o fungovani digitalnich »  pojmenuje Casti pocitace a popise, jak jejich spole¢ného fungovani; operaéni
technologii urcujicich trendy ve svété spolu souvisi systémy — funkce, typy, typické vyuZiti;
uklada a spravuje sva data ve vhodném »  diskutuje o funkcich operacniho systému datové a programové soubory a jejich
formatu s ohledem na jejich dalsi a popise stejné a odlisné prvky nékterych asociace v operacnim systému, komprese
zpracovani Ci prenos z nich a formaty souboru, sprava soubord,
»  nainstaluje a odinstaluje aplikaci instalace aplikaci; fungovani novych
» ulozi textové, grafické, zvukové a technologii kolem Zaka
multimedialni soubory
»  vybere vhodny format pro uloZeni dat
»  spravuje sdileni soubord
» na prikladu ukaze, jaky vyznam ma
komprese dat
»  popise, jak funguji vybrané technologie z
okoli, které povazuje za inovativni
>

rozlisuje funkce pocitace po strance
hardwaru i operacniho systému

uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu
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Pfechodna faze pro 8. rocnik 2023/24

Predmét: INFORMATIKA

Rocnik 4.

Ocekavané vystupy
z RVP ZV - 2. obdobi

Skolni vystupy

Ucivo

Presahy a vazby
(mezipfedmétové vztahy,
prlifezova témata)

Zak:

Zak:

Data, informace a modelovani

> popiSe konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a
znazorni ji

> predd informaci zakddovanou

pomoci textu i ¢isel Pfenos na
dalku, Sifra

> zakdduje/zasifruje a

dekdduje/desifruje text

> zakdduje a dekdduje jednoduchy

>

>

obrazek pomoci mrizky
obrazek sloZi z danych
geometrickych tvar( i
navazujicich Usecek

sdéli informaci obrazkem

kdédovani a prenos dat: vyuZziti znacek,

piktogramu, symbolG a kédl pro zaznam,

sdileni, prenos a ochranu informace
> Piktogramy, emodzi

Pixel, rastr, rozliseni

Tvary, skladani obrazce

Kod

Pfenos na dalku, Sifra

VvV VVYY

A%

> uvede pfiklady dat, ktera ho obklopuji a kterd mu
mohou pomoci Iépe se rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na otdzky, vyslovuje odpovédi na zakladé
dat

>

YV V VYV V

pracuje s texty, obrazky a
tabulkami

v uc¢ebnich materidlech

doplni posloupnost prvkd
umisti data spravné do tabulky
doplni prvky v tabulce

» data, informace: sbér (pozorovani,
jednoduchy dotaznik, priizkum) a zaznam
dat s vyuZitim textu, Cisla, barvy, tvaru,
obrazu a zvuku; hodnoceni ziskanych dat,

vyvozovani zavér(

> pozorovani, jednoduchy dotaznik, prizkum

> zaznam dat s vyuZitim textu a barev

Algoritmizace a programovani
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> sestavuje a testuje symbolické zapisy postupl
> popise jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho reseni

> sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupt

> precte zapis programu, vysvétli
jeho jednotlivé kroky

> rozhodne, jestli a jak Ize zapsany
postup zjednodusit

» FeSeni problému krokovanim: postup,

jeho jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a
rGzné formy zapisu pomoci obrazkd,
znacek, symbolu ¢i textu; priklady situaci
vyuzivajicich opakované pouzitelné
postupy; precteni, porozuméni a Gprava
krokl v postupu, algoritmu; sestaveni
funkéniho postupu fesiciho konkrétni
jednoduchou situaci

> v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory,
pouZiva opakovani a pripravené podprogramy

> v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program;

> rozpozna opakujici se vzory,
pouZiva opakovani a pfipravené
podprogramy, stanovi, co se bude
opakovat a kolikrat

> rozpozna, zda prikaz umisti dovnitf
opakovani pred nebo za néj

> vytvari, pouziva, kombinuje vlastni
bloky

programovani: experimentovani a
objevovani v blokové orientovaném
programovacim prostiedi; udalosti,
sekvence, opakovani, podprogramy;
sestaveni programu

> ovéfi spravnost jim navrzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v ném pripadnou chybu

> v programu najde a opravi chyby,
upravi postup nebo program pro
obdobny problém

kontrola feSeni: porovnani postupu s
jinym a diskuse o nich; ovéfovani
funkcnosti programu a jeho ¢asti
opakovanym spusténim; nalezeni chyby a
oprava kédu; nahrazeni opakujiciho se
vzoru cyklem

> sestavuje a testuje symbolické zapisy postupl

> ovladani vystupl, motoru, svétel

> popiSe jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho reseni

> opakujici se vzory, pouZziva opakovani a pripravené
podprogramy
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> ovladani vystupt, motoru, svétel

Digitalni technologie

» hardware a software: digitalni zafizeni a A%
jejich ucel; prvky v uZivatelském rozhrani; oSV 1

> najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného typu
> dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci s

> pojmenuje jednotliva digitalni
zarizeni, se kterymi pracuje,

digitalnimi technologiemi

vysvétli, k ¢emu slouZi

pro svou praci pouziva
doporucené aplikace, nastroje,
prostiedi

edituje digitalni text, vytvori
obréazek

prehraje zvuk ¢i video

uloZi svoji praci do souboru,
otevie soubor

pouziva krok zpét, zoom

fesi ukol pouzitim schranky
najde a spusti aplikaci, kterou
potiebuje k praci

spousténi, prepinani a ovladani aplikaci;
uloZeni dat, otevirani soubort

> digitalni zafizeni

> zapnuti, vypnuti zafizeni / aplikace

> ovladani mysi

> kresleni ¢ar, vybarvovani

> pouzivani ovladacud

> kresleni bitmapovych obrazkd

> ovladani aplikaci (schranka, krok zpét,
zoom)

> prehravani zvuku

> ukladani prace do souboru

> otevirani soubor(

> ovladani aplikaci (schranka, krok zpét,
zoom)

> editace textQ

> psani slov na klavesnici

> Vyuziti digitalnich technologii v riznych
oborech

(o]
oSV 2

> popise bezpecnostni a jind pravidla stanovena pro
praci s digitalnimi technologiemi

rozpoznad zvlastni chovani pocitace
a pfipadné pfivola pomoc
dospélého

rozpoznd zvlastni chovani pocitace
a pfipadné pfivola pomoc
dospélého

propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpecnostni rizika, ktera s
takovym propojenim souviseji
pamatuje si a chrani své heslo,
prihlasi se ke svému uctu a odhlasi
se z néj

> Technické problémy a pfistupy k jejich
feseni (hladseni dialogovych oken)

> Technické problémy a pristupy k jejich
feSeni (hlaSeni dialogovych oken)
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> najde a spusti znamou aplikaci, pracuje s daty
rtzného typu

Predmét: INFORMATIKA

Rocnik 5.

Ocekavané vystupy
z RVP ZV - 2. obdobi

Skolni vystupy

Ucivo

Pfesahy a vazby
(mezipfedmétové vztahy,
prlifezova témata)

Zak:

Zak:

Informacni systémy

> v systémech, které ho obklopuji, rozezna
jednotlivé prvky

> pracuje s texty, obrazky a tabulkami

> nalezne ve svém okoli systém a urci
jeho prvky

> urdi, jak spolu prvky souviseji

> systémy: skupiny objekt(l a vztahy mezi
nimi, vzajemné plsobeni; priklady
systému z prirody, skoly a blizkého okoli
Zaka; Casti systému a vztahy mezi nimi
> data, druhy dat

> pro vymezeny problém zaznamenava do
existujici tabulky nebo seznamu Ciselna i
neciselna data

> pracuje s texty, obrazky a tabulkami v
ucebnich materidlech

> doplni posloupnost prvkd

> umisti data spravné do tabulky

> v posloupnosti opakujicich se prvk(
nahradi chybny za spravny

>

> prace se strukturovanymi daty: shodné
a odlisné vlastnosti objekt(;

> Fazeni prvk( do fad, Cislovany a
necislovany seznam, vicelrovinovy
seznam;

> tabulka a jeji struktura;

» zadznam, doplnéni a Uprava zdznamu

> doplriovani tabulky a datovych fad

MA
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> Vizualizace dat v grafu

Algoritmizace a programovani
> v blokové orientovaném programovacim jazyce | > v blokové orientovaném > programovani: experimentovani a W
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, programovacim jazyce sestavi program objevovani v blokové orientovaném
pouZiva opakovani a pfipravené podprogramy > v programu najde a opravi chyby programovacim prostredi; udalosti,
» rozpozna opakujici se vzory, pouziva sekvence, opakovani, podprogramy;
opakovani, stanovi, co se bude sestaveni programu
opakovat a kolikrat > prikazy a jejich programovani
» vytvofii a pouZije novy blok > pevny polet opakovani
» upravi program pro obdobny problém > opakovani pfikaz{
> vytvaFi, pouziva a kombinuje vlastni > Cteni program{
bloky > vlastni bloky a jejich vytvareni
> precte zapis programu a vysvétli jeho > ladéni, hledani chyb
jednotlivé kroky > programovaci projekt
> rozhodne, jestli a jak Ize zapsany
program nebo postup zjednodusit
> cilené vyuZiva ndhodu pfi volbé
vstupnich hodnot prikazl
> ovéfi spravnost jim navrZeného postupu i v programu najde a opravi chyby, upravi kontrola feSeni: porovnani postupu s jinym a
programu, najde a opravi v ném ptipadnou postup nebo program pro obdobny diskuse o nich; ovérovani funkénosti
chybu problém programu a jeho &asti opakovanym
spusténim; nalezeni chyby a oprava kddu;
nahrazeni opakujiciho se vzoru cyklem
ladéni, hledani chyb
Data, informace, modelovani
> vycte informace z daného modelu > pomoci grafu znazorni vztahy mezi > modelovéni: model jako zjednodugené A%
objekty znazornéni skuteénosti; vyuziti MA
> pomoci obrazku znazorni jev obrazovych modelll (myslenkové a
» pomoci obrazkovych modeld fesi pojmové mapy, schémata, tabulky,
zadané problémy diagramy) ke zkoumani, porovnavani a
vysvétlovani jevd kolem Zaka
> graf, hledani cesty W
MA

> schémata, obrazkové modely
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DIGITALNi TECHNOLOGIE

> propoji digitalni zafizeni, uvede mozna
rizika, ktera s takovym propojenim
souviseji

> dodrZuje bezpecnostni a jind pravidla pro
praci s digitalnimi technologiemi

> uvede rlzné priklady vyuziti
digitalnich technologii v zaméstnani rodi¢d

> najde a spusti aplikaci, kterou potiebuje k
praci

> propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpecnostni rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji

> pamatuje si a chrani své heslo, prihlasi se
ke svému Uctu a odhlasi se z néj

> pri praci s grafikou a textem pristupuje k
datlm i na vzdélenych poditacich a spousti
online aplikace

> rozpozna zvlastni chovani pocitace a
pfipadné privola pomoc dospélého

> pocitacové sité: propojeni technologii,
(bez)dratové pripojeni; internet, prace ve
sdileném prostredi, sdileni dat

> bezpecnost: pravidla bezpecné prace s
digitalnim zafizenim; uZivatelské ucty,
hesla

> vyuziti digitalnich technologii v rGznych
oborech

> ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a

zdravi uZivatele

pocitacova data, prace se soubory

propojeni technologii, internet

ulozisté, sdileni dat, cloud, mazani dat, kos

technické problémy a pfistupy k jejich

feseni

>
>
>
>

0osv 2

Predmét: INFORMATIKA

Rocnik 6.

Ocekavané vystupy
z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

Pfesahy a vazby
(mezipfedmétové vztahy,
prifezova témata)

Zak:

Zak:

Data, informace, modelovani

» ziskd z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich interpretacich dat

» najde a opravi chyby u rdznych interpretaci
tychz dat (tabulka versus graf)

» data, informace: ziskavani, vyhledavani a
ukladani dat obecné a v pocitaci;

MV 1
MV 7
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» odpovi na otazky na zakladé dat v tabulce
» popiSe pravidla usporadani v existujici

v

proces komunikace, kompletnost dat,
Casté chyby pfi interpretaci dat

tabulce » data v grafu a tabulce
» doplni podle pravidel do tabulky prvky, » evidence dat, ndzvy a hodnoty v tabulce
zaznamy » kontrola hodnot v tabulce
» navrhne tabulku pro zaznam dat » filtrovani, fazeni a tfidéni dat
propoji data z vice tabulek ¢i grafu » porovnani dat v tabulce a grafu
» navrhuje a porovnava rizné zplsoby » rozpozna zakddované informace kolem » kodovani a pfenos dat: riizné moznosti
kodovani dat s cilem jejich uloZeni sebe kodovani Cisel, znak(, barev, obrazkd,
a prenosu » zakdduje a dekdduje znaky pomoci zvuku a jejich vlastnosti; standardizované
znakové sady kody; bit; bajt, nasobné jednotky;
> zasifruje a desifruje text pomoci nékolika jednoduché sifry a jejich limity
Sifer » identifikace barev, barevny model
»  vektorova grafika
»  binarni kod, logické A a NEBO
> ziska z dat informace, interpretuje data z > >
oblasti, se kterymi ma zkusenosti
» zakdduje a dekdduje jednoduchy text a > >

obrazek

Informacni systémy

» vysvétli ucel informacnich systémf, které » popise pomoci modelu alespori jeden » informacni systémy: informacni systémve | OSV 3

pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky informacni systém, s nimz ve Skole aktivné Skole; uzivatelé, ¢innosti, prava, struktura VDO 1

a vztahy mezi nimi; zvazuje mozna rizika pfi pracuji dat; ochrana dat a uZivateld, ucel VDO 2

navrhovani i uzivani informacnich systéma » pojmenuje role uZivatell a vymezi jejich informacnich systém a jejich role ve

¢innosti a s tim souvisejici prava spolecnosti
» $Skolni informacni systém, uZivatelé,
¢innosti, prava, databazové relace
> popise ucel informacnich systémd, které > >
pouziva zkusenosti
Algoritmizace a programovani

» po precteni jednotlivych krokd algoritmu » pre precteni jednotlivych krokd algoritmu » algoritmizace: dekompozice ulohy, MV 7

nebo programu vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym algoritmem resen

nebo programu vysvétli jeho cely postup
» urdi problém, kterym je dany algoritmus
resen

problému; tvorba, zapis a prizptsobeni
algoritmu
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» rozdéli problém na jednotlivé fesitelné
¢asti a navrhne a popise kroky k jejich
reSeni

» vybere z vice mozZnosti vhodny algoritmus

pro feSeny problém a svij vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rzné algoritmy pro feseni
problému

» v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofi prehledny program s
ohledem na jeho mozné dlsledky a svou
odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

» ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v
ném pripadnou chybu

» vybere z vice moZnosti vhodny algoritmus
pro feseny problém, svij vybér zdlvodni

> upravi dany algoritmus pro jiné problémy

> v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program, dba na jeho
Citelnost a prehlednost

> po precteni programu vysvétli, co vykona

> oveéfi spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby

» pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozeznd, zda ma byt prikaz
uvnitf nebo vné opakovani

> vytvari vlastni bloky a pouziva je v dalsich
programech

» diskutuje rizné programy pro feseni
problému

> vybere z vice mozZnosti vhodny program
pro feseny problém a svij vybér zdlvodni

» programovani: nastroje programovaciho
prostiedi, blokové orientovany
programovaci jazyk, cykly, vétveni,
proménné

» kontrola: ovéreni algoritmu, programu
(napfiklad zménou vstupt, kontrolou
vystupl, opakovanym spusténim); nalezeni
chyby (napfiklad krokovanim); Uprava
algoritmu a programu

»  po precteni jednotlivych krokd algoritmu
vztahujiciho se k praktické ¢innosti,
kterou opakované resil, uvede priklad
takové Cinnosti

> v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program

> vytvoreni programu

MV 7

Pfedmét: INFORMATIKA

Roénik 7.

Ocekavané vystupy
z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

Presahy a vazby
(mezipfedmétové vztahy,
priifezova témata)

Zak:

Zak:

Algoritmizace a programovani

> v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofi piehledny program s
ohledem na jeho mozZné dlsledky a svou
odpovédnost za né; program vyzkousi a

> v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program, dba na jeho
Citelnost a prehlednost

» po precteni programu vysvétli, co vykona

» programovani: nastroje programovaciho
prostiedi, blokové orientovany
programovaci jazyk, cykly, vétveni,
proménné
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opravi v ném pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné
» ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v
ném pripadnou chybu

» ovéfi spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby

> poutziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozezna, zda ma byt prikaz
uvnitf nebo vné opakovani

» vytvari vlastni bloky a pouziva je v dalsich
programech

» diskutuje rGzné programy pro feseni
problému

» vybere z vice moznosti vhodny program
pro feSeny problém a svij vybér zdlvodni

» kontrola: ovéreni algoritmu, programu
(napfiklad zménou vstupt, kontrolou
vystupl, opakovanym spusténim); nalezeni
chyby (napfiklad krokovanim); Uprava
algoritmu a programu

> sestavi a naprogramuje vlastniho robota
> Oovéfi spravnost programu
» rozdéli problém na jednotlivé fesitelné > >
Casti a navrhne a popisSe kroky k jejich
feSeni
» navrhne rGzné algoritmy pro feseni > >

problému, s kterym se opakované setkal

Data, informace a modelovani

s

» vymezi problém a urdi, jaké informace
bude potrebovat k jeho reseni; situaci
modeluje pomoci grafl, pripadné
obdobnych schémat; porovna svij
navrzeny model s jinymi modely k reseni
stejného problému a vybere vhodnéjsi,
svou volbu zdGvodni

» zhodnoti, zda jsou v modelu viechna data
potrebna k Feseni problému; vyhleda
chybu v modelu a opravi ji

» vysvétli znamé modely jevd, situaci,
cinnosti

» v mapé a dalSich schématech najde
odpovéd na otazku

» pomoci ohodnocenych graft fesi problémy

» vytvori model, ve kterém znazorni vice
soubéznych ¢innosti

» modelovani: schéma, myslenkova mapa,
vyvojovy diagram, ohodnoceny a
orientovany graf;

zakladni grafové ulohy

standardizovana schémata a modely
ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu,
kostra grafu

» orientované grafy, automaty

» modely, paralelni ¢innost

VY V VY

MV 1
MV 7

> popise problém podle nastavenych kritérii
a na zakladé vlastni zkusenosti urci, jaké
informace bude potfebovat k jeho feseni; k
popisu problému pouziva grafické
znazornéni

> stanovi podle navodu, zda jsou v popisu
problému vsechny informace potrebné k
jeho reseni
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Digitalni technologie

»  popise, jak funguje pocita¢ po strance
hardwaru i operacniho systému;
diskutuje o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve svété

» uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i prenos

vysvétli rozdil mezi programovym a
technickym vybavenim

pojmenuje Casti pocitace a popise, jak
spolu souvisi

diskutuje o funkcich operacniho systému
a popise stejné a odlisné prvky nékterych
z nich

nainstaluje a odinstaluje aplikaci

uloZi textové, grafické, zvukové a
multimedialni soubory

vybere vhodny format pro uloZeni dat
spravuje sdileni soubort

na prikladu ukaze, jaky vyznam ma
komprese dat

popise, jak funguji vybrané technologie z
okoli, které povazuje za inovativni

>

hardware a software: pojmy hardware a
software, soucasti pocitace a principy
jejich spole¢ného fungovani; operaéni
systémy — funkce, typy, typické vyuZziti;
datové a programové soubory a jejich
asociace v operacnim systému, komprese
a formaty soubord, sprava soubord,
instalace aplikaci; fungovani novych
technologii kolem Zaka

» rozlisuje funkce pocitace po strance
hardwaru i operacniho systému

» uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu

Predmét: INFORMATIKA

Rocnik 8.

Ocekavané vystupy
z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

Pfesahy a vazby
(mezipfedmétové vztahy,
prifezova témata)

Zak:

Zak:

Algoritmizace a programovani
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Informacni systémy

nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani
dat v tabulce

pripise do tabulky dat novy zaznam

na zdkladé doporuceného navrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat

Y VYV

seradi tabulku dat podle daného kritéria
(velikost, abecedné)

pouziva k vypoctlim funkce pracujici s

» Vkladani zaznamu do databazové tabulky
» Razeni dat v tabulce

Ciselnymi a textovymi vstupy (pramér,
maximum, poradi, zleva, délka, pocet,
kdyz)

»  Vkladani zaznamu do databazové
tabulky

» Razeni dat v tabulce
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Digitalni technologie

vybirad nejvhodnéjsi zplsob ptipojeni
digitalnich zafizeni do pocitacové sité;
uvede priklady siti a popiSe jejich
charakteristické znaky

poradi si s typickymi zdvadami a
chybovymi stavy pocitace

vytvori jednoduchy model domaci sité;
popise, ktera zafizeni jsou pripojena do
Skolni sité

na schematickém modelu popise princip
zasilani dat po pocitacové siti

vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré
sluzby internetu

pomoci modelu zndzorni cestu e-mailové
zpravy

zkontroluje, zda jsou casti pocitace
spravné propojeny, nastaveni systému i
aplikace, ukonci program bez odezvy

>

pocitacové sité: typy, sluzby a vyznam
pocitacovych siti, fungovani sité — klient,
server, switch, IP adresa; struktura a
principy internetu; web — fungovani
webu, webova stranka, webovy server,
prohlize¢, odkaz, URL, vyhledavac;
princip cloudovych aplikaci; metody
zabezpedeni pFistupu k datiim, role a
pfistupova prava reseni technickych
probléma: postup pfi feseni problému s
digitdlnim zafizenim — nepropojeni,
program bez odezvy, Spatné nastaveni

pracuje v online prostredi; propoji podle
navodu digitalni zafizeni a na prikladech
popise mozna rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji

vytvori jednoduchy model domaci sité;
popise, ktera zafizeni jsou ptipojena do
Skolni sité

rozpozna typické zavady a chybové stavy
pocitacl a obrati se s Zadosti o pomoc na
dospélou osobu

dokaze rozpoznat chybu a nahlasit ji
dospélé osobé
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Pfechodna faze pro 9. ro¢nik 2023/24

Predmét: INFORMATIKA

Rocnik 4.

Presahy a vazby

Ocekavané vystupy .
Skolni vystu Ucivo mezipfedmétové vztahy,
2 RVP ZV — 2. obdobi ystupy (mezipfedmétove vztahy
prlifezova témata)
Zak: Zak:

Data, informace a modelovani

> popiSe konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a
znazorni ji

> preda informaci zakddovanou
pomoci textu ¢i Cisel Pfenos na
dalku, sifra

> zakdduje/zasifruje a
dekdduje/desifruje text

> zakdduje a dekdduje jednoduchy
obrazek pomoci mfizky

> obrazek sloZi z danych
geometrickych tvar( ¢i
navazujicich Usecek

> sdéli informaci obrazkem

kdédovani a prenos dat: vyuZiti znacek,
piktogramu, symbold a kédl pro zaznam,
sdileni, pfenos a ochranu informace

> Piktogramy, emodzi

Pixel, rastr, rozliseni

Tvary, skladani obrazce

Kod

Pfenos na dalku, Sifra

VVYVYYVY

Vv

> uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu
mohou pomoci Iépe se rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na otazky, vyslovuje odpovédi na zakladé
dat

» pracuje s texty, obrazky a
tabulkami

v uc¢ebnich materidlech

doplni posloupnost prvkd
umisti data spravné do tabulky
doplni prvky v tabulce

YV V V V

» data, informace: sbér (pozorovani,

jednoduchy dotaznik, priizkum) a zaznam
dat s vyuZitim textu, cisla, barvy, tvaru,
obrazu a zvuku; hodnoceni ziskanych dat,
vyvozovani zavér(
> pozorovani, jednoduchy dotaznik, priizkum
> zaznam dat s vyuZitim textu a barev

Algoritmizace a programovani
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> sestavuje a testuje symbolické zapisy postupt
> popiSe jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feseni

> sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupl

> precte zapis programu, vysvétli
jeho jednotlivé kroky

> rozhodne, jestli a jak |ze zapsany
postup zjednodusit

>

fesSeni problému krokovanim: postup,
jeho jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a
razné formy zapisu pomoci obrazka,
znacek, symbol( ¢i textu; priklady situaci
vyuZzivajicich opakované pouzitelné
postupy; precteni, porozuméni a Uprava
krokd v postupu, algoritmu; sestaveni
funkcniho postupu resiciho konkrétni
jednoduchou situaci

> v blokové orientovaném programovacim jazyce » v blokové orientovaném > programovani: experimentovani a
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, programovacim jazyce sestavi objevovani v blokové orientovaném
pouZiva opakovani a pripravené podprogramy program; programovacim prostiedi; udélosti,

> rozpoznd opakujici se vzory, sekvence, opakovani, podprogramy;
pouziva opakovani a pfipravené sestaveni programu
podprogramy, stanovi, co se bude
opakovat a kolikrat
> rozpozna, zda prikaz umisti dovnitf
opakovani pred nebo za néj
> vytvari, pouziva, kombinuje vlastni
bloky
> kontrola feSeni: porovnani postupu s

> ovéfi spravnost jim navrzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v ném pripadnou chybu

> v programu najde a opravi chyby,
upravi postup nebo program pro
obdobny problém

jinym a diskuse o nich; ovéfovani
funkcnosti programu a jeho ¢asti
opakovanym spusténim; nalezeni chyby a
oprava kédu; nahrazeni opakujiciho se
vzoru cyklem

> sestavuje a testuje symbolické zapisy postupl

> ovladani vystupl, motoru, svétel

> popiSe jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho reseni

> opakujici se vzory, pouZziva opakovani a pripravené
podprogramy
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> ovladani vystupl, motoru, svétel

Digitalni technologie

» hardware a software: digitalni zafizeni a A%
jejich ucel; prvky v uZivatelském rozhrani; oSV 1

> najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného typu
> dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci s

> pojmenuje jednotliva digitalni
zarizeni, se kterymi pracuje,

digitalnimi technologiemi

vysvétli, k ¢emu slouZi

pro svou praci pouziva
doporucené aplikace, nastroje,
prostiedi

edituje digitalni text, vytvori
obréazek

prehraje zvuk ¢i video

uloZi svoji praci do souboru,
otevie soubor

pouziva krok zpét, zoom

fesi ukol pouzitim schranky
najde a spusti aplikaci, kterou
potiebuje k praci

spousténi, prepinani a ovladani aplikaci;
uloZeni dat, otevirani soubort

> digitalni zafizeni

> zapnuti, vypnuti zafizeni / aplikace

> ovladani mysi

> kresleni ¢ar, vybarvovani

> pouzivani ovladacud

> kresleni bitmapovych obrazkd

> ovladani aplikaci (schranka, krok zpét,
zoom)

> prehravani zvuku

> ukladani prace do souboru

> otevirani soubor(

> ovladani aplikaci (schranka, krok zpét,
zoom)

> editace textQ

> psani slov na klavesnici

> Vyuziti digitalnich technologii v riznych
oborech

(o]
oSV 2

> popise bezpecnostni a jind pravidla stanovena pro
praci s digitalnimi technologiemi

rozpoznad zvlastni chovani pocitace
a pfipadné pfivola pomoc
dospélého

rozpoznd zvlastni chovani pocitace
a pfipadné pfivola pomoc
dospélého

propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpecnostni rizika, ktera s
takovym propojenim souviseji
pamatuje si a chrani své heslo,
prihlasi se ke svému uctu a odhlasi
se z néj

> Technické problémy a pfistupy k jejich
feseni (hladseni dialogovych oken)

> Technické problémy a pristupy k jejich
feSeni (hlaSeni dialogovych oken)
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> najde a spusti znamou aplikaci, pracuje s daty
rtzného typu

Predmét: INFORMATIKA

Rocnik 5.

Ocekavané vystupy
z RVP ZV - 2. obdobi

Skolni vystupy

Ucivo

Pfesahy a vazby
(mezipfedmétové vztahy,
prlifezova témata)

Zak:

Zak:

Informacni systémy

> v systémech, které ho obklopuji, rozezna
jednotlivé prvky

> pracuje s texty, obrazky a tabulkami

> nalezne ve svém okoli systém a urci
jeho prvky

> urdi, jak spolu prvky souviseji

> systémy: skupiny objekt(l a vztahy mezi
nimi, vzajemné plsobeni; priklady
systému z prirody, skoly a blizkého okoli
Zaka; Casti systému a vztahy mezi nimi
> data, druhy dat

> pro vymezeny problém zaznamenava do
existujici tabulky nebo seznamu Ciselna i
neciselna data

> pracuje s texty, obrazky a tabulkami v
ucebnich materidlech

> doplni posloupnost prvkd

> umisti data spravné do tabulky

> v posloupnosti opakujicich se prvk(
nahradi chybny za spravny

>

> prace se strukturovanymi daty: shodné
a odlisné vlastnosti objekt(;

> Fazeni prvk( do fad, Cislovany a
necislovany seznam, vicelrovinovy
seznam;

> tabulka a jeji struktura;

» zadznam, doplnéni a Uprava zdznamu

> doplriovani tabulky a datovych fad

MA
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> Vizualizace dat v grafu

Algoritmizace a programovani
> v blokové orientovaném programovacim jazyce | > v blokové orientovaném > programovani: experimentovani a W
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, programovacim jazyce sestavi program objevovani v blokové orientovaném
pouZiva opakovani a pfipravené podprogramy > v programu najde a opravi chyby programovacim prostredi; udalosti,
» rozpozna opakujici se vzory, pouziva sekvence, opakovani, podprogramy;
opakovani, stanovi, co se bude sestaveni programu
opakovat a kolikrat > prikazy a jejich programovani
» vytvofii a pouZije novy blok > pevny polet opakovani
» upravi program pro obdobny problém > opakovani pfikaz{
> vytvaFi, pouziva a kombinuje vlastni > Cteni program{
bloky > vlastni bloky a jejich vytvareni
> precte zapis programu a vysvétli jeho > ladéni, hledani chyb
jednotlivé kroky > programovaci projekt
> rozhodne, jestli a jak Ize zapsany
program nebo postup zjednodusit
> cilené vyuZiva ndhodu pfi volbé
vstupnich hodnot prikazl
> ovéfi spravnost jim navrZeného postupu i v programu najde a opravi chyby, upravi kontrola feSeni: porovnani postupu s jinym a
programu, najde a opravi v ném ptipadnou postup nebo program pro obdobny diskuse o nich; ovérovani funkénosti
chybu problém programu a jeho &asti opakovanym
spusténim; nalezeni chyby a oprava kddu;
nahrazeni opakujiciho se vzoru cyklem
ladéni, hledani chyb
Data, informace, modelovani
> vycte informace z daného modelu > pomoci grafu znazorni vztahy mezi > modelovéni: model jako zjednodugené A%
objekty znazornéni skuteénosti; vyuziti MA
> pomoci obrazku znazorni jev obrazovych modelll (myslenkové a
» pomoci obrazkovych modeld fesi pojmové mapy, schémata, tabulky,
zadané problémy diagramy) ke zkoumani, porovnavani a
vysvétlovani jevd kolem Zaka
> graf, hledani cesty W
MA

> schémata, obrazkové modely
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DIGITALNi TECHNOLOGIE

> propoji digitalni zafizeni, uvede mozna
rizika, ktera s takovym propojenim
souviseji

> dodrZuje bezpecnostni a jind pravidla pro
praci s digitalnimi technologiemi

> uvede rlzné priklady vyuziti
digitalnich technologii v zaméstnani rodi¢d

> najde a spusti aplikaci, kterou potiebuje k
praci

> propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpecnostni rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji

> pamatuje si a chrani své heslo, prihlasi se
ke svému Uctu a odhlasi se z néj

> pri praci s grafikou a textem pristupuje k
datlm i na vzdélenych poditacich a spousti
online aplikace

> rozpozna zvlastni chovani pocitace a
pfipadné privola pomoc dospélého

> pocitacové sité: propojeni technologii,
(bez)dratové pripojeni; internet, prace ve
sdileném prostredi, sdileni dat

> bezpecnost: pravidla bezpecné prace s
digitalnim zafizenim; uZivatelské ucty,
hesla

> vyuziti digitalnich technologii v rGznych
oborech

> ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a

zdravi uZivatele

pocitacova data, prace se soubory

propojeni technologii, internet

ulozisté, sdileni dat, cloud, mazani dat, kos

technické problémy a pfistupy k jejich

feseni

>
>
>
>

0osv 2

Predmét: INFORMATIKA

Rocnik 6.

Ocekavané vystupy
z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

Pfesahy a vazby
(mezipfedmétové vztahy,
prifezova témata)

Zak:

Zak:

Data, informace, modelovani

» ziskd z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich interpretacich dat

» najde a opravi chyby u rdznych interpretaci
tychz dat (tabulka versus graf)

» data, informace: ziskavani, vyhledavani a
ukladani dat obecné a v pocitaci;

MV 1
MV 7
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» odpovi na otazky na zakladé dat v tabulce
» popiSe pravidla usporadani v existujici

v

proces komunikace, kompletnost dat,
Casté chyby pfi interpretaci dat

tabulce » data v grafu a tabulce
» doplni podle pravidel do tabulky prvky, » evidence dat, ndzvy a hodnoty v tabulce
zaznamy » kontrola hodnot v tabulce
» navrhne tabulku pro zaznam dat » filtrovani, fazeni a tfidéni dat
propoji data z vice tabulek ¢i grafu » porovnani dat v tabulce a grafu
» navrhuje a porovnava rizné zplsoby » rozpozna zakddované informace kolem » kodovani a pfenos dat: riizné moznosti
kodovani dat s cilem jejich uloZeni sebe kodovani Cisel, znak(, barev, obrazkd,
a prenosu » zakdduje a dekdduje znaky pomoci zvuku a jejich vlastnosti; standardizované
znakové sady kody; bit; bajt, nasobné jednotky;
> zasifruje a desifruje text pomoci nékolika jednoduché sifry a jejich limity
Sifer » identifikace barev, barevny model
»  vektorova grafika
»  binarni kod, logické A a NEBO
> ziska z dat informace, interpretuje data z > >
oblasti, se kterymi ma zkusenosti
» zakdduje a dekdduje jednoduchy text a > >

obrazek

Informacni systémy

» vysvétli ucel informacnich systémf, které » popise pomoci modelu alespori jeden » informacni systémy: informacni systémve | OSV 3

pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky informacni systém, s nimz ve Skole aktivné Skole; uzivatelé, ¢innosti, prava, struktura VDO 1

a vztahy mezi nimi; zvazuje mozna rizika pfi pracuji dat; ochrana dat a uZivateld, ucel VDO 2

navrhovani i uzivani informacnich systéma » pojmenuje role uZivatell a vymezi jejich informacnich systém a jejich role ve

¢innosti a s tim souvisejici prava spolecnosti
» $Skolni informacni systém, uZivatelé,
¢innosti, prava, databazové relace
> popise ucel informacnich systémd, které > >
pouziva zkusenosti
Algoritmizace a programovani

» po precteni jednotlivych krokd algoritmu » pre precteni jednotlivych krokd algoritmu » algoritmizace: dekompozice ulohy, MV 7

nebo programu vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym algoritmem resen

nebo programu vysvétli jeho cely postup
» urdi problém, kterym je dany algoritmus
resen

problému; tvorba, zapis a prizptsobeni
algoritmu

44




» rozdéli problém na jednotlivé fesitelné
¢asti a navrhne a popise kroky k jejich
reSeni

» vybere z vice mozZnosti vhodny algoritmus

pro feSeny problém a svij vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rzné algoritmy pro feseni
problému

» v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofi prehledny program s
ohledem na jeho mozné dlsledky a svou
odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

» ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v
ném pripadnou chybu

» vybere z vice moZnosti vhodny algoritmus
pro feseny problém, svij vybér zdlvodni

> upravi dany algoritmus pro jiné problémy

> v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program, dba na jeho
Citelnost a prehlednost

> po precteni programu vysvétli, co vykona

> oveéfi spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby

» pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozeznd, zda ma byt prikaz
uvnitf nebo vné opakovani

> vytvari vlastni bloky a pouziva je v dalsich
programech

» diskutuje rizné programy pro feseni
problému

> vybere z vice mozZnosti vhodny program
pro feseny problém a svij vybér zdlvodni

» programovani: nastroje programovaciho
prostiedi, blokové orientovany
programovaci jazyk, cykly, vétveni,
proménné

» kontrola: ovéreni algoritmu, programu
(napfiklad zménou vstupt, kontrolou
vystupl, opakovanym spusténim); nalezeni
chyby (napfiklad krokovanim); Uprava
algoritmu a programu

»  po precteni jednotlivych krokd algoritmu
vztahujiciho se k praktické ¢innosti,
kterou opakované resil, uvede priklad
takové Cinnosti

> v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program

> vytvoreni programu

MV 7

Pfedmét: INFORMATIKA

Roénik 7.

Ocekavané vystupy
z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

Presahy a vazby
(mezipfedmétové vztahy,
priifezova témata)

Zak:

Zak:

Algoritmizace a programovani

> v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofi piehledny program s
ohledem na jeho mozZné dlsledky a svou
odpovédnost za né; program vyzkousi a

> v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program, dba na jeho
Citelnost a prehlednost

» po precteni programu vysvétli, co vykona

» programovani: nastroje programovaciho
prostiedi, blokové orientovany
programovaci jazyk, cykly, vétveni,
proménné
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opravi v ném pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné
» ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v
ném pripadnou chybu

» ovéfi spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby

> poutziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozezna, zda ma byt prikaz
uvnitf nebo vné opakovani

» vytvari vlastni bloky a pouziva je v dalsich
programech

» diskutuje rGzné programy pro feseni
problému

» vybere z vice moznosti vhodny program
pro feSeny problém a svij vybér zdlvodni

» kontrola: ovéreni algoritmu, programu
(napfiklad zménou vstupt, kontrolou
vystupl, opakovanym spusténim); nalezeni
chyby (napfiklad krokovanim); Uprava
algoritmu a programu

> sestavi a naprogramuje vlastniho robota
> Oovéfi spravnost programu
» rozdéli problém na jednotlivé fesitelné > >
Casti a navrhne a popisSe kroky k jejich
feSeni
» navrhne rGzné algoritmy pro feseni > >

problému, s kterym se opakované setkal

Data, informace a modelovani

s

» vymezi problém a urdi, jaké informace
bude potrebovat k jeho reseni; situaci
modeluje pomoci grafl, pripadné
obdobnych schémat; porovna svij
navrzeny model s jinymi modely k reseni
stejného problému a vybere vhodnéjsi,
svou volbu zdGvodni

» zhodnoti, zda jsou v modelu viechna data
potrebna k Feseni problému; vyhleda
chybu v modelu a opravi ji

» vysvétli znamé modely jevd, situaci,
cinnosti

» v mapé a dalSich schématech najde
odpovéd na otazku

» pomoci ohodnocenych graft fesi problémy

» vytvori model, ve kterém znazorni vice
soubéznych ¢innosti

» modelovani: schéma, myslenkova mapa,
vyvojovy diagram, ohodnoceny a
orientovany graf;

zakladni grafové ulohy

standardizovana schémata a modely
ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu,
kostra grafu

» orientované grafy, automaty

» modely, paralelni ¢innost

VY V VY

MV 1
MV 7

> popise problém podle nastavenych kritérii
a na zakladé vlastni zkusenosti urci, jaké
informace bude potfebovat k jeho feseni; k
popisu problému pouziva grafické
znazornéni

> stanovi podle navodu, zda jsou v popisu
problému vsechny informace potrebné k
jeho reseni
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Digitalni technologie

»  popise, jak funguje pocita¢ po strance
hardwaru i operacniho systému;
diskutuje o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve svété

» uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i prenos

vysvétli rozdil mezi programovym a
technickym vybavenim

pojmenuje Casti pocitace a popise, jak
spolu souvisi

diskutuje o funkcich operacniho systému
a popise stejné a odlisné prvky nékterych
z nich

nainstaluje a odinstaluje aplikaci

uloZi textové, grafické, zvukové a
multimedialni soubory

vybere vhodny format pro uloZeni dat
spravuje sdileni soubort

na prikladu ukaze, jaky vyznam ma
komprese dat

popise, jak funguji vybrané technologie z
okoli, které povazuje za inovativni

>

hardware a software: pojmy hardware a
software, soucasti pocitace a principy
jejich spole¢ného fungovani; operaéni
systémy — funkce, typy, typické vyuZziti;
datové a programové soubory a jejich
asociace v operacnim systému, komprese
a formaty soubord, sprava soubord,
instalace aplikaci; fungovani novych
technologii kolem Zaka

» rozlisuje funkce pocitace po strance
hardwaru i operacniho systému

» uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu

Predmét: INFORMATIKA

Rocnik 8.

Ocekavané vystupy
z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

Pfesahy a vazby
(mezipfedmétové vztahy,
prifezova témata)

Zak:

Zak:

Algoritmizace a programovani
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» v blokové orientovaném programovacim

jazyce vytvofi prehledny program s
ohledem na jeho mozné disledky a svou
odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

» ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v

ném pripadnou chybu

>

YV V

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program, dba na jeho
Citelnost a prehlednost

po precteni programu vysvétli, co vykona
ovéri spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby

pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozezna, zda ma byt prikaz
uvnitf nebo vné opakovani

vytvari vlastni bloky a pouZziva je v dalSich
programech

diskutuje rizné programy pro feseni
problému

vybere z vice moznosti vhodny program
pro feseny problém a svij vybér zdlvodni
sestavi a naprogramuje vlastniho robota
oVéfi spravnost programu

ovlada senzory robota

» programovani: nastroje programovaciho

prostiedi, blokové orientovany
programovaci jazyk, cykly, vétveni,
proménné

kontrola: ovéreni algoritmu, programu
(napfiklad zménou vstupt, kontrolou
vystupl, opakovanym spusténim); nalezeni
chyby (napfiklad krokovanim); Uprava
algoritmu a programu

Informacni systémy

» vymezi problém a urdi, jak pfi jeho Feseni

vyuZije evidenci dat; na zakladé
doporuceného i vlastniho navrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat a nastavi pravidla
a postupy pro praci se zdznamy v evidenci
dat

pti tvorbé vzorcl rozliSuje absolutni a
relativni adresu buriky

pouziva k vypocttiim funkce pracujici s
Ciselnymi a textovymi vstupy (prameér,
maximum, poradi, zleva, délka, pocet,
kdyz)

>

navrh a tvorba evidence dat: formulace
pozadavku; struktura tabulky, typy dat;
prace se zaznamy, pravidla a omezeni;
kontrola spravnosti a pouZitelnosti
struktury, nastavenych pravidel; Uprava
pozadavk, tabulky ¢i pravidel

» tesi problémy vypoétem s daty » Relativni a absolutni adresy bunék
» Poutziti vzorcd u rtznych typl dat
» Funkce s ¢iselnymi vstupy
» Funkce s textovymi vstupy
» Zpracovani vystupt z velkych souboru dat
» nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani > pripiSe do tabulky dat novy zaznam » Vkladani zaznamu do databdazové tabulky
dat v tabulce » serfaditabulku dat podle daného kritéria » Razeni dat v tabulce
(velikost, abecedné)
> nazdakladé doporucéeného navrhu sestavi | »  pouziva k vypoctim funkce pracujici s »  Vkladani zaznamu do databazové
tabulku pro evidenci dat Ciselnymi a textovymi vstupy (primeér, tabulky
maximum, poradi, zleva, délka, pocet, » Razeni dat v tabulce

kdyz)
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Digitalni technologie

»  vybira nejvhodnéjsi zplsob ptipojeni »  vytvofi jednoduchy model domaci sité; >  pocitacové sité: typy, sluzby a vyznam
digitalnich zafizeni do pocitacové sité; popise, ktera zafizeni jsou pripojena do pocitacovych siti, fungovani sité — klient,
uvede priklady siti a popiSe jejich Skolni sité server, switch, IP adresa; struktura a
charakteristické znaky » naschematickém modelu popiSe princip principy internetu; web — fungovani

»  poradi si s typickymi zavadami a zasilani dat po pocitacové siti webu, webova stranka, webovy server,
chybovymi stavy pocitace »  vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré prohlize¢, odkaz, URL, vyhledavac;

> sluzby internetu princip cloudovych aplikaci; metody

» pomoci modelu znazorni cestu e-mailové zabezpedeni pFistupu k datiim, role a
zpravy pfistupova prava reseni technickych
»  zkontroluje, zda jsou ¢asti pocitace probléma: postup pfi feseni problému s
spravné propojeny, nastaveni systému i digitalnim zafizenim — nepropojeni,
aplikace, ukonci program bez odezvy program bez odezvy, Spatné nastaveni
>

» pracuje v online prostfedi; propoji podle »  vytvori jednoduchy model domaci sité; >
navodu digitalni zafizeni a na prikladech popise, ktera zafizeni jsou ptipojena do
popise mozna rizika, ktera s takovym Skolni sité
propojenim souviseji

»  rozpozna typické zavady a chybové stavy » dokaze rozpoznat chybu a nahlasit ji >

pocitacli a obrati se s Zadosti o pomoc na
dospélou osobu

dospélé osobé

Pfedmét: INFORMATIKA

Roénik 9.

Ocekavané vystupy
z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

Presahy a vazby
(mezipfedmétové vztahy,
priifezova témata)

Zak:

Zak:

Algoritmizace a programovani

» v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofri prehledny program s
ohledem na jeho mozné disledky a svou
odpovédnost za né; program vyzkousi a

» v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program, dba na jeho
Citelnost a prehlednost

» po precteni programu vysvétli, co vykona

>

programovani: nastroje programovaciho
prostiedi, blokové orientovany
programovaci jazyk, cykly, vétveni,
proménné
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opravi v ném pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

»  OoVeéri spravnost postupu, najde a opravi v
ném pfipadnou chybu

» ovéri spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby

» pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozeznd, zda ma byt prikaz
uvniti nebo vné opakovani

» vytvari vlastni bloky a pouziva je v dalsich
programech

» diskutuje rGzné programy pro feseni
problému vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a svUj vybér
zdUvodni

> sestavi a naprogramuje vlastniho robota

> oveéfi spravnost programu ovlada senzory
robota

» kontrola: ovéreni algoritmu, programu
(naptiklad zménou vstupd, kontrolou
vystuptl, opakovanym spusténim);
nalezeni chyby (napfiklad krokovanim);
Uprava algoritmu a programu

» tvorba digitdlniho obsahu: tvorba
program (naptiklad ptibéhy, hry,
simulace, roboti); potfeby uZivatel(,
uzivatelské rozhrani programu; autorstvi
a licence programu; etika programatora

» rozdéli problém na jednotlivé fesitelné
¢asti a popiSe podle navodu kroky k jejich
feSeni

»  po precteni programu vysvétli, co vykona
» vybere z vice moZnosti vhodny program
pro reseny problém

popsani problému
testovani

» navrhne rGzné algoritmy pro feseni
problému, s kterym se opakované setkal

> vytvari vlastni bloky
> sestavi a jednoduse naprogramuje robota

Y|V V V

z

Digitalni technologie

» dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuZiti dat;
popise fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich reseni

o

» porovna rizné metody zabezpedeni Uétl

» diskutuje o cilech a metodach hackert

» vytvori myslenkovou mapu prvkd
zabezpeceni pocitace a dat

» diskutuje, ¢im vsim vytvari svou digitalni
stopu

» bezpeénost: Gtoky — cile a metody
utocénikd, nebezpecné aplikace a systémy;
zabezpeceni digitalnich zatizeni a dat —
aktualizace, antivir, firewall, bezpec¢na
prace s hesly a spravce hesel,
dvoufaktorova autentizace, Sifrovani dat a
komunikace, zalohovani a archivace dat

» digitalni identita: digitalni stopa (obsah a
metadata) — sledovani polohy zafizeni,
zaznamy o prihlasovani a pohybu po
internetu, cookies, sledovani komunikace,
informace v souboru; sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat, fungovani a
algoritmy socialnich siti

0osv 2
0osv3
MV 3
MV5

» dokdaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuZiti dat

> dokaze se prihlasit do svého uétu pomoci
hesla

> zabezpedi Ucet

> dba na digitalni stopu
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Informacni systémy

» nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat

v tabulce, aby mohl odpovédét na
poloZenou otazku; vyuZziva funkce pro
automatizaci zpracovani dat

pripiSe do tabulky dat novy zaznam

seradi tabulku dat podle daného kritéria
(velikost, abecedné)

pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi
kritérium pro vyreseni ulohy

ovéri hypotézu pomoci vypoctu,
porovnanim nebo vizualizaci velkého
mnoZstvi dat

» hromadné zpracovani dat: velké soubory
dat; funkce a vzorce, prace s fetézci;
fazeni, filtrovani, vizualizace dat; odhad
zavislosti
Vkladani zaznamu do databazové tabulky
Razenf dat v tabulce
Filtrovani dat v tabulce
Zpracovani vystupl z velkych soubor( dat

» sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti

jeji funkénost, pripadné navrhne jeji
Upravu

najde a opravi chyby u rliznych interpretaci
tychzZ dat (tabulka versus graf)

odpovi na otdzky na zakladé dat v tabulce
popise pravidla usporadani v existujici
tabulce

doplni podle pravidel do tabulky prvky,
zaznamy

navrhne tabulku pro zaznam dat

propoji data z vice tabulek ¢i grafii

>
>
>
>
> data v grafu a tabulce

> evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce
» kontrola hodnot v tabulce

> filtrovani, fazeni a tfidéni dat

» porovnani dat v tabulce a grafu

> feSeni problému s daty
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Pfechodné obdobi 8. tfida 2024/2025

Predmét: INFORMATIKA

Rocnik 7.

Ocekavané vystupy
z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

Presahy a vazby
(mezipfedmétové vztahy,
priifezova témata)

Zak:

Zak:

Algoritmizace a programovani

» v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofi prehledny program s
ohledem na jeho mozné disledky a svou
odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

» ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v

ném pfipadnou chybu

» v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program, dba na jeho
Citelnost a prehlednost

> po precteni programu vysvétli, co vykona

» oveéfi spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby

» pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozezna, zda ma byt prikaz
uvnitf nebo vné opakovani

> vytvari vlastni bloky a pouZiva je v dalsich
programech

» diskutuje rizné programy pro feseni
problému

> vybere z vice moznosti vhodny program
pro feSeny problém a svij vybér zdlvodni

» programovani: nastroje programovaciho
prostiedi, blokové orientovany
programovaci jazyk, cykly, vétveni,
proménné

> kontrola: ovéreni algoritmu, programu
(naptiklad zménou vstupd, kontrolou
vystupl, opakovanym spusténim); nalezeni
chyby (napfiklad krokovanim); dprava
algoritmu a programu

problému, s kterym se opakované setkal

» sestavi a naprogramuje vlastniho robota
» ovéfi spravnost programu
» rozdéli problém na jednotlivé fesitelné > >
¢asti a navrhne a popiSe kroky k jejich
feseni
» navrhne rizné algoritmy pro feseni > >

Data, informace a modelovani

52




» vymezi problém a ur¢i, jaké informace

bude potrebovat k jeho reseni; situaci
modeluje pomoci grafl, pripadné

» vysvétli zndmé modely jevd, situaci,
cinnosti
» v mapé a dalSich schématech najde

modelovani: schéma, myslenkova mapa,
vyvojovy diagram, ohodnoceny a
orientovany graf;

MV 1
MV 7

obdobnych schémat; porovna svaj odpovéd' na otazku » zakladni grafové ulohy

navrzeny model s jinymi modely k feseni » pomoci ohodnocenych grafli fesi problémy | » standardizovana schémata a modely
stejného problému a vybere vhodnéjsi, » vytvori model, ve kterém znazorni vice » ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu,
svou volbu zdGvodni soubéznych ¢innosti kostra grafu

zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data » orientované grafy, automaty
potrebna k Feseni problému; vyhleda » modely, paralelni ¢innost

chybu v modelu a opravi ji

popise problém podle nastavenych kritérii > >

a na zakladé vlastni zkusenosti urci, jaké

informace bude potfebovat k jeho feseni; k

popisu problému pouziva grafické

znazornéni

stanovi podle navodu, zda jsou v popisu > >

problému vsechny informace potrebné k
jeho feseni

Digitalni technologie

popise, jak funguje pocitac po strance
hardwaru i operacniho systému;
diskutuje o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve svété
uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalsi
zpracovani €i pfenos

»  vysvétli rozdil mezi programovym a
technickym vybavenim

»  pojmenuje Casti pocitace a popise, jak
spolu souvisi

»  diskutuje o funkcich operacniho systému
a popise stejné a odlisné prvky nékterych
z nich

» nainstaluje a odinstaluje aplikaci

»  ulozi textové, grafické, zvukové a
multimedialni soubory

»  vybere vhodny format pro uloZeni dat

»  spravuje sdileni souboru

» na prikladu ukaze, jaky vyznam ma
komprese dat

»  popise, jak funguji vybrané technologie z
okoli, které povazuje za inovativni

>

hardware a software: pojmy hardware a
software, soucasti pocitace a principy
jejich spolecného fungovani; operacni
systémy — funkce, typy, typické vyuZiti;
datové a programové soubory a jejich
asociace v operacnim systému, komprese
a formaty soubord, sprava soubord,
instalace aplikaci; fungovani novych
technologii kolem Zaka
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»  rozlisuje funkce pocitace po strance
hardwaru i operaéniho systému

» uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu

Predmét: INFORMATIKA

Rocénik 8.

Ocekavané vystupy
z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

Pfesahy a vazby
(mezipredmétové vztahy,
priifezova témata)

Zak:

Zak:

Algoritmizace a programovani

» v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofri prehledny program s
ohledem na jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném ptipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

» oVéfi spravnost postupu, najde a opravi v

ném pfipadnou chybu

» v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program, dba na jeho
Citelnost a prehlednost

» po precteni programu vysvétli, co vykona

» ovéfi spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby

» pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozezna, zda ma byt prikaz
uvnitf nebo vné opakovani

» vytvari vlastni bloky a pouziva je v dalsich
programech

» diskutuje rizné programy pro reseni
problému

» vybere z vice moznosti vhodny program
pro reseny problém a svij vybér zdlvodni

» sestavi a naprogramuje vlastniho robota

» ovéri spravnost programu

» ovlada senzory robota

» programovani: nastroje programovaciho
prostiedi, blokové orientovany
programovaci jazyk, cykly, vétveni,
proménné

» kontrola: ovéreni algoritmu, programu
(napfiklad zménou vstupt, kontrolou
vystupll, opakovanym spusténim); nalezeni
chyby (napriklad krokovanim); Uprava
algoritmu a programu

Informacni systémy
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» nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani »  pripiSe do tabulky dat novy zdznam » Vkladani zaznamu do databazové tabulky
dat v tabulce »  seradi tabulku dat podle daného kritéria » Razeni dat v tabulce
(velikost, abecedné)
» nazakladé doporuceného névrhu sestavi | »  pouziva k vypoctiim funkce pracujici s »  Vkladani zaznamu do databazové
tabulku pro evidenci dat Ciselnymi a textovymi vstupy (pramér, tabulky
maximum, poradi, zleva, délka, pocet, » Razeni dat v tabulce
kdyz)

>

poradi si s typickymi zavadami a

Digitalni technologie

chybovymi stavy pocitace »  vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré

sluzby internetu

»  pomoci modelu zndzorni cestu e-mailové
zpravy

»  zkontroluje, zda jsou Casti pocitace
spravné propojeny, nastaveni systému Ci
aplikace, ukonci program bez odezvy

»  pracuje v online prosttedi; propoji podle »  vytvofi jednoduchy model domaci sité; >

navodu digitalni zatizeni a na prikladech
popise mozna rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji

popise, ktera zafizeni jsou pripojena do
Skolni sité
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>

rozpozna typické zavady a chybové stavy
pocitacli a obrati se s Zadosti o pomoc na
dospélou osobu

>

dokaZze rozpoznat chybu a nahlasit ji
dospélé osobé
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Pfechodné obdobi 9. tfida 2024/2025

Predmét: INFORMATIKA

Rocnik 8.

Ocekavané vystupy
z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

Pfesahy a vazby
(mezipfedmétové vztahy,
priifezova témata)

Zak:

Z2ak:

Algoritmizace a programovani

» v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofi prehledny program s
ohledem na jeho mozné dlsledky a svou
odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

» ovéri spravnost postupu, najde a opravi v

ném pfipadnou chybu

> v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program, dba na jeho
Citelnost a prehlednost

» po precteni programu vysvétli, co vykona

» ovéfi spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby

» pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozeznd, zda ma byt prikaz
uvnitf nebo vné opakovani

» vytvari vlastni bloky a pouZziva je v dalSich
programech

» diskutuje rzné programy pro feseni
problému

» vybere z vice mozZnosti vhodny program
pro Feseny problém a svij vybér zdlvodni

> sestavi a naprogramuje vlastniho robota

> ovéfri spravnost programu

» ovlada senzory robota

» programovani: nastroje programovaciho
prostiedi, blokové orientovany
programovaci jazyk, cykly, vétveni,
proménné

» kontrola: ovéreni algoritmu, programu
(naptiklad zménou vstup(, kontrolou
vystupll, opakovanym spusténim); nalezeni
chyby (napfiklad krokovanim); dprava
algoritmu a programu

Informacni systémy

» vymezi problém a urdi, jak pFi jeho Feseni
vyuZije evidenci dat; na zdkladé
doporuceného i vlastniho navrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat a nastavi pravidla

» pri tvorbé vzorcl rozliSuje absolutni a
relativni adresu buriky

» pouziva k vypoctim funkce pracuijici s
Ciselnymi a textovymi vstupy (pramér,

» navrh a tvorba evidence dat: formulace
pozadavku; struktura tabulky, typy dat;
prace se zaznamy, pravidla a omezeni;
kontrola spravnosti a pouzitelnosti
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a postupy pro praci se zaznamy v evidenci
dat

maximum, poradi, zleva, délka, pocet,
kdyz)
» tesi problémy vypoctem s daty

struktury, nastavenych pravidel; Uprava
pozadavk, tabulky ¢i pravidel

Relativni a absolutni adresy bunék
Pouziti vzorcl u rdznych typl dat

Funkce s ¢iselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy

Zpracovani vystupt z velkych soubort dat

YVVYYYVY

nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani
dat v tabulce

> pripiSe do tabulky dat novy zaznam
» seraditabulku dat podle daného kritéria

(velikost, abecedné)

Vkladani zaznamu do databazové tabulky
Razeni dat v tabulce

vV VY

na zakladé doporuceného navrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat

»  pouziva k vypoctim funkce pracujici s
Ciselnymi a textovymi vstupy (prdmér,
maximum, poradi, zleva, délka, pocet,
kdyz)

»  Vkladani zaznamu do databazové
tabulky
» Razeni dat v tabulce

Digitalni technologie

vybira nejvhodnéjsi zplsob pripojeni
digitalnich zafizeni do pocitacové sité;
uvede priklady siti a popiSe jejich
charakteristické znaky

poradi si s typickymi zavadami a
chybovymi stavy pocitace

»  vytvofi jednoduchy model domaci sité;
popise, ktera zafizeni jsou pfipojena do
Skolni sité

» naschematickém modelu popise princip
zasilani dat po pocitacové siti

»  vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré
sluzby internetu

»  pomoci modelu zndzorni cestu e-mailové
zpravy

»  zkontroluje, zda jsou Casti pocitace
spravné propojeny, nastaveni systému ci
aplikace, ukonci program bez odezvy

>  pocitacové sité: typy, sluzby a vyznam
pocitacovych siti, fungovani sité — klient,
server, switch, IP adresa; struktura a
principy internetu; web — fungovani
webu, webova stranka, webovy server,
prohlize¢, odkaz, URL, vyhledavac;
princip cloudovych aplikaci; metody
zabezpedeni ptFistupu k datiim, role a
pristupova prdva reseni technickych
probléma: postup pfi feseni problému s
digitalnim zafizenim — nepropojeni,
program bez odezvy, Spatné nastaveni

pracuje v online prostredi; propoji podle
ndvodu digitalni zafizeni a na prikladech
popise mozna rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji

»  vytvori jednoduchy model domaci sité;
popise, ktera zafizeni jsou pripojena do
Skolni sité

rozpozna typické zavady a chybové stavy
pocitacl a obrati se s Zadosti o pomoc na
dospélou osobu

» dokaze rozpoznat chybu a nahlasit ji
dospélé osobé
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Predmét: INFORMATIKA

Rocénik 9.

Ocekavané vystupy
z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

Pfesahy a vazby
(mezipfedmétové vztahy,
priifezova témata)

Zak:

Zak:

Algoritmizace a programovani

» v blokové orientovaném programovacim » v blokové orientovaném programovacim »  programovani: nastroje programovaciho
jazyce vytvori prehledny program s jazyce sestavi program, dba na jeho prostiedi, blokové orientovany
ohledem na jeho mozné disledky a svou Citelnost a prehlednost programovaci jazyk, cykly, vétveni,
odpovédnost za né; program vyzkousi a » po precteni programu vysvétli, co vykona proménné
opravi v ném pripadné chyby; pouziva » ovéri spravnost programu, najde a opravi » kontrola: ovéreni algoritmu, programu
opakovani, vétveni programu, proménné v ném chyby (napfiklad zménou vstupt, kontrolou

»  oveéfi spravnost postupu, najde a opraviv | » pouziva cyklus s pevnym poctem vystupli, opakovanym spusténim);

ném pfipadnou chybu opakovani, rozezna, zda ma byt prikaz nalezeni chyby (napfiklad krokovanim);
uvnitf nebo vné opakovani Uprava algoritmu a programu

» vytvari vlastni bloky a pouziva je v dalsich » tvorba digitalniho obsahu: tvorba
programech programu (napriklad pribéhy, hry,

» diskutuje rzné programy pro feseni simulace, roboti); potreby uZivatel,
problému vybere z vice moZnosti vhodny uZivatelské rozhrani programu; autorstvi
program pro feseny problém a svij vybér a licence programu; etika programatora
zdlvodni

> sestavi a naprogramuje vlastniho robota

» ovéFi spravnost programu ovlada senzory
robota

» rozdéli problém na jednotlivé fesitelné » po prelteni programu vysvétli, co vykona | »  popsani problému
Casti a popiSe podle navodu kroky k jejich > vybere z vice moZnosti vhodny program > testovani
reseni pro reSeny problém >

» navrhne rGzné algoritmy pro feseni > vytvari vlastni bloky >

problému, s kterym se opakované setkal

» sestavi a jednoduse naprogramuje robota

Digitalni technologie
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» dokaze usmérnit svoji cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuZziti dat;
popise fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich reseni

» porovna rizné metody zabezpedeni Uétl

» diskutuje o cilech a metodach hackeru

> vytvori mysSlenkovou mapu prvkd
zabezpeceni pocitace a dat

» diskutuje, ¢im vsim vytvafi svou digitalni
stopu

» bezpeénost: Gtoky — cile a metody
utocnikl, nebezpecné aplikace a systémy;
zabezpeceni digitalnich zatizeni a dat —
aktualizace, antivir, firewall, bezpecna
prace s hesly a spravce hesel,
dvoufaktorova autentizace, Sifrovani dat a
komunikace, zalohovani a archivace dat

> digitalni identita: digitaIni stopa (obsah a
metadata) — sledovani polohy zatizeni,
zaznamy o prihlasovani a pohybu po
internetu, cookies, sledovani komunikace,
informace v souboru; sdileni

» atrvalost (nesmazatelnost) dat, fungovani
a algoritmy socidlnich siti

0osv 2
0osv3
MV 3
MV5

» dokdaze usmérnit svoji Cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat

> dokaze se prihlasit do svého uctu pomoci

hesla

> zabezpedi Gcet
> dba na digitalni stopu

Informacni systémy

» nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat
v tabulce, aby mohl odpovédét na

poloZenou otazku; vyuziva funkce pro
automatizaci zpracovani dat

» pripise do tabulky dat novy zaznam

» seradi tabulku dat podle daného kritéria
(velikost, abecedné)

» pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi
kritérium pro vyreseni ulohy

» ovéri hypotézu pomoci vypoctu,
porovnanim nebo vizualizaci velkého
mnozstvi dat

» hromadné zpracovani dat: velké soubory
dat; funkce a vzorce, préce s retézci;
fazeni, filtrovani, vizualizace dat; odhad
zavislosti

Vkladdani zaznamu do databazové tabulky
Razeni dat v tabulce

Filtrovani dat v tabulce

Zpracovani vystupl z velkych soubort dat

YV VY

» sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti
jeji funkénost, pripadné navrhne jeji
Upravu

» najde a opravi chyby u rliznych interpretaci
tychz dat (tabulka versus graf)

» odpovi na otazky na zakladé dat v tabulce

» popise pravidla uspofadani v existujici
tabulce

» doplni podle pravidel do tabulky prvky,
zaznamy

» navrhne tabulku pro zaznam dat

> propoji data z vice tabulek ¢i graf

» data v grafu a tabulce

» evidence dat, ndzvy a hodnoty v tabulce
» kontrola hodnot v tabulce

> filtrovani, fazeni a tfidéni dat

» porovnani dat v tabulce a grafu

» feSeni problémd s daty
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Prechodné obdobi 9. tfida 2025/2026

Predmét: INFORMATIKA

Rocnik 9.

Ocekavané vystupy
z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

Pfesahy a vazby
(mezipfedmétové vztahy,
priifezova témata)

Zak:

Z2ak:

Algoritmizace a programovani

» v blokové orientovaném programovacim » v blokové orientovaném programovacim » programovani: nastroje programovaciho
jazyce vytvofri prehledny program s jazyce sestavi program, dba na jeho prostiedi, blokové orientovany
ohledem na jeho mozné disledky a svou Citelnost a prehlednost programovaci jazyk, cykly, vétveni,
odpovédnost za né; program vyzkousi a » po precteni programu vysvétli, co vykona proménné
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva » ovéri spravnost programu, najde a opravi » kontrola: ovéreni algoritmu, programu
opakovani, vétveni programu, proménné v ném chyby (naptiklad zménou vstupd, kontrolou

»  oveéfi spravnost postupu, najde a opraviv | » pouziva cyklus s pevnym poctem vystupl, opakovanym spusténim);

ném pfipadnou chybu opakovani, rozezna, zda ma byt prikaz nalezeni chyby (napfiklad krokovanim);
uvnitf nebo vné opakovani Uprava algoritmu a programu

» vytvari vlastni bloky a pouZiva je v dalSich » tvorba digitalniho obsahu: tvorba
programech programu (napriklad pribéhy, hry,

» diskutuje rizné programy pro feseni simulace, roboti); potreby uzivateld,
problému vybere z vice moZnosti vhodny uzivatelské rozhrani programu; autorstvi
program pro feseny problém a svij vybér a licence programu; etika programatora
zdlvodni

» sestavi a naprogramuje vlastniho robota

> oveéri spravnost programu ovlada senzory
robota

» rozdéli problém na jednotlivé fesitelné »  po prelteni programu vysvétli, co vykona | »  popsani problému
Casti a popiSe podle navodu kroky k jejich » vybere z vice moznosti vhodny program »  testovani
reseni pro reSeny problém >

» navrhne rizné algoritmy pro feseni » vytvari vlastni bloky >
problému, s kterym se opakované setkal > sestavi a jednoduse naprogramuje robota
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Digitalni technologie

» dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat

» dokéze se prihlasit do svého G¢tu pomoci

hesla
» zabezpedi ucet
» dbd na digitalni stopu

osv2
0osv 3
MV 3
MV5

Informacni systémy
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